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E) Einleitung 
und Funktions- 
iibersicht 


Zunachst mochten wir Ihnen gratulieren. daB Sie sich beim Kauf Ihrcs Expanders fur c 
CARUSO entschieden haben. Sie werden erstaunt sein iiber die groBe Klangviclfalt. di 

c o 

aufgrund des umfangreichen Wellenvorrats anbietet. 

Wir haben die Bedienungsanleitung bewuBt so aufgeteilt, daB Ungeduldige glcich mil dem 
nen konnen ohne groBartige Bedienungshiirden zu tiberwinden. Nicht zuletzt die groBe Au 
programmierten Klangfarben ladt von Anfang an zum Spielen ein. 


Folgende Features zcichnen dieses Instrument aus: 


- 512 Single-Sounds ab Werk im Speicher und 612 Performances ( 512 ROM, 100 RAM) 

- 3 fach niultitimbral, 20 Stimmen 

- 2 Multieffektgerate 

- DIGITAL-ROTOR Effekt 

- Melodie-Intelligenz mit Ensemble-Effekt 


Doch genug der Vorrede. Im nachsten Kapitel schlieBen wir den CARUSO an Ihre Anlage a 
beeinnen konnen. 
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Zur Vermeidung des Risikos eines elektrischen Schlages, die Gerateabdeckung (oder Riickwand) nicht 
abnehmen. Wartung durch den Anwender ist ini Gerateinneren nicht erforderlich. Service nur durch ge- 
schuites Fachpersonal. 


Dam it Sie Liber lange Zeit Spa 3 am Caruso haben, bitten wir Sie folgendes zu beach ten: 


- Lesen Sie vor deni Gebrauch des Gerates a lie mitgelieferten Instruktionen sorgfaltig durch. 

- Verwenden Sie dieses Produkt nicht in der Nahe von Wasser. 

- Dieses Gerat sollte so aufgestellt werden, daB eine ausreichende Belli hung gewahiieistet ist. 

i W 

- Dieses Gerat sollte nicht in der Nahe von Warmequellen wie Heizkorpern, Ofen Oder anderen warmeer- 
zeugenden Einrichtungen betrieben werden. Sorgen Sie bei Rackmontage auf ausreichende Beliiftung. 

- Der Betrieb an staubi&en Platzen sollte vennieden werden. 

- Das Gerat sollte nur an Stromnetzen betrieben werden, die in der Bedienungsanleitung beschrieben oder 
auf deni Produkt vermerkt sind. 

- Das Netzkabel sollte aus der Steckdose gezogen werden, wenn das Gerat Liber einen langeren Zeitraum 
nicht betrieben wird. 

- Ziehen Sie bei aufkommenden Gewittern den Netzstecker urn Schaden durch Blitzschlag zu venue idem 

- Verm ei den Sie bei in Netzkabel mechanische Belastuneen wie Druck oder Zug. 




- Beim Herausziehen des Netzkabels halten Sie dieses nur am Stecker selbst fest. 

- Bei der Verbindung des Gerates mit anderen Geraten beachten Sie die Hinweise in der Bedicnunasanlei- 

O' L 

tuns. 

- Achten Sie darauf, daB keine Fremdkorper oder Fliissigkeiten in das Geriiteinnere gelangcn. 

- Das Gerat sollte von qualifiziertem Personal gewartet werden wenn, 

a. ) Das Netzkabel oder der Stecker beschiidigt ist; oder 

b. ) Objekte in das Gerat gefallen oder FILissigkeit hineingeschuttet wurde; oder 

r m 

c. ) Das Gerat scheinbar nicht normal arbeitet oder Anderungen im Betriebsverhalten aufzeigt. die in die- 
sem Handbuch nicht dokumentiert wurden; oder 

d. ) das Produkt Regen ausgesetzt war; oder 

e. ) das Gerat heruntergefallen oder das Gehause beschadigt ist. 

- Nehmen Sie keine eigenen Reparaturversuche Liber den in diesem Handbuch geschilderten YVartungshin- 
weisen hinaus vor. Alle weiteren Service-Arbeiten sollte qualifiziertem Fachpersonal vorbehalten bleiben. 

- Der Karton des CARUSOS ist ideal fiir den Versand des Gerates. Heben Sie diese Verpackung daher auf. 

Falls Sie den CARUSO einmal versenden mochten, haben Sie keine Versandprobleme. 

^ * 

- Beim Offnen des Gerates ohne abgezogenem Netzstecker oder beim Eindrineen von Geeenstanden oder 
Fliissigkeiten in das Gehauseinnere besteht Lebensgefahr! 
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Kurzanleitung 


Dieser Expander wurde genau aui die Bediirfnisse von Tanzmusikern zugeschnitten, Der Schwerpunkt 
unserer Entwicklunasarbeit laa auf einer moalichsl schncllen und einfachen Bcdienuna. sowie einer spe- 

H L_-- <!—■■ t^ 1 

xiell auf Ihre Wiinsche ausgerichtete Klangprogrammierung. Somit finden Sie im CARUSO nur die In- 
struniente und Parameter, die Sie wirklich benotiaen. Eine monatelangc Bcschaftiaung unit der Bedie- 
nunasanleituna haben vvir vcrsucht zu verhindern. indem wir alle Bedienschritte aui’das Einsalzgebiet des 
CARUSO optimiert haben. 

Fur alle, die ohne Studium der Bedienunasanleitung mdaliehst schnell mit dem CARUSO musi/ieren 
mochten, folgt nun eine Kurzanleitung fur den Schnelleinstieg. Falls Sie anhand dieser Kurzanleitung 
nicht zum Ziel kommen sollten, bitten wir Sie die nachfolgenden Kapitel durchzuarbeilen. In 990 aller 
Fiille werden Sie jedoch schon naeh dieser Kurzanleitung den Caruso mit aui’die Btihne nehmen konnen. 
SchlieBiich ist der CARUSO zu diesem Zweck gebaul worden. 




/-\ls crstes sc ha 1 ten Sic I hr Steuerkcy board und den Verstarker aus. ( Falls Sie den Caruso etwas voreilig 
eingeschaltet haben, schalten Sie auch diescn aus). 

Da naeh verbinden Sie den MIDEAusaana des Keyboards mit dem MIDI-Hingang des CARUSO. Nun 
konnen Sie die Audi o-Verb indu mi zu Ihrem Verstarker hcrstellen. A Is letztes stellen Sie die Strom verbin dung 
zum CARUSO her, indem Sie das mitgelieferte Euro-Netzkabel sovvohl in den CARUSO als auch in die 

Netzbuchse cinsteckcn. 



lun stellen des ricliti- Nun schalten Sie n ache in an der erst das Keyboard und den Caruso und da naeh den Verstarker ein. balls Sie 


uen MlDl-Kanals 


die Ausaanae des CARUSOS nur an die externen Einaangc Ihres Keyboards anschheben mochten. schal- 
ten Sie zunachst den CARUSO und cianach das Keyboard ein. 

Der Caruso bcsitzl einen MIDI-Monitor. der Ihncn ankommende MIDI-Daten an/.eigt. Beirn Spiclen aui 
der Tastatur zeigt der CARUSO im Display in der oberen linken Ecke mit einem kieinen Balken. dab er 
MIDI-Daten empfangt, Falls dieser Balken bci Ihnen nicht crscheint, mlissen Sie die VIIIM-Verbindung 
nochmals iiberprufen. Falls diese Anzeige erscheint und trotzdern kein Signal des CARUSO zu hoien ist. 
mlissen Sie die MIDI-Kanalc verandern. 




Kurzanleitung 


Auswahl der 
Performances 
(Rlang/usammcn- 
stel 1 11 n ) 


One-Touch? 
Programs 
Progranimieru ng 
und Aufruf’ 


Einen niehl richtig angewahlten MIDI-Kanal erkennen Sic daran. daB in 
reelits im Display keine Baiken beim Spiclen erseheinen. 



Dreilnstr _ 
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der Part-Monitoranze ice oben 


Falls die Baiken erseheinen. Sie aber dennoeh niehls horen, miissen Sie die Audio-Verb indung iiherpru 
len. Wenn die Balkenanzeige rcehts niehls anzciat. drtieken Sie die "EDIT/()K"-Taste und Fallen sie ee 

CT 1 w-' 

driiekt. Naeh ein paar Sekunden erseheint folgende Display-Meldung: 


L 0 r- 1~\ 0 T ra \-~\ s p - hi 

SK: i l : lK" 1 C# 


\V;ih rend Sie die "EDIT/OK M -Tasle nedruekl Fallen, driieken Sie auflhrem Keyboard naeheinander to! 
uende Tasien: 

1. ) Die unlersic Taste derTastatur. 

2. ) Die Tasie. wo der Ubereang zwischen dem ohcren und dem unteren Tasiaturbereieh 
liegen soil (Splitpunkl). Die von Ihnen gedriickte Taste ist bei Klangkombinaiionen 
mit Keyboardsplit die erste. auf der die reehte Klangfarbe /u horen ist. 

3. ) Bine Taste des reehten Tastaturbereiehs in der obersten Oktave. Wenn Sie eine 
andcre Taste als das "C" betatigen. wird der CARUSO transponierl. Wenn Sie z.B. ein 
"F" betiitiszen. wird der CARUSO von C-Dur auf F-Dur transponierl 


Achtung!! 

Wahrend der Eingabe des MIDFKanals und des Splitpunktes , darf auf keinem Fall der Begleiiauiomat 
des Keyboards laitfen . Schalten Sie also eine eventuell aktivierte Sync-Start-Funktion des Keyboards 
aus. Mane he Keyboards verdndernje naeh lletriebsart den Ml I) l-S endekan a I. Walden Sie also \ order 
Eingabe des Kanals an dem Keyboard die Einstellung , die Sie beim Spielen benutzen!! 


Nun kdnnen Sie mit dem Keyboardspiel beginnen. Mit dem "DATA/PROGRAM "-Regler (Alpha-Dial i 
kdnnen Sie sieh zunachst einige der vorprogrammierten Performances anhdren. Der CARUSO besit/t 6! 2 
fertige Performances, die nur darauf warten von ihnen angespielt zu werden. Die Performances sind in 4 
Biinken a 128 ROM-KIangzusammenstellunuen und einer Bank mit 100 RAM-Klanezusammenstelluneen 

w W- t- 

abgciegt. Die erste der insgesamt 5 Biinke beinhaltct die RAM-Speicherplatze. Mil den beiden "BANK- 
SHI.HCT’-Tasten kdnnen Sie die unterschiedliehen Biinke auswahlen. 


eoit/ck exit 




BANK-SELECT 


PTfahrungsgemaB werden Sie naeh kurzester Zeit Ihre persdnliehen Lieblingskliinge gefunden haben. F'iir 
diese Kliinge stellt der CARUSO neben den RAM-Speieherplatzen weitere 10 Zuordnungsspeicher /ur 
Verfugung, die Sie auf Knopfdruck erreiehen kdnnen. 

Die Programmienmg diirfte Besitzern moderncrer Autoradios bekannl sein. Sobaid Sie eine favorisierie 
Klangfarbe uefunden haben. Fallen eine der "ONE-TOUCFI-ProgranV'-Tasten 0 - 0 eedmekt bis lolgeiule 
Display-Anzeige erseheint: 
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Sobaid der Baiken bis /urn Hnde des Displays durehgelaufen ist. haben Sie das " One-Touch-Prog ra mm 
gespeiehert. Dureh Tippen dieser Taste kdnnen Sie fori an die Klangfarbe bet] lie m auswahlen. DerC’ARU- 
SO wahlt die Klangfarbe danaeh automatiseh aus den 612 Performances aus. 

Wenn Sie niehl vorhahen, Klanaveranderungcn an Ihrem CARUSO vorzunehmen, wissen Sie nun sehon 
alles. urn den Caruso im Live-Einsalz einzusetzen. 

















Die Bcdienoberflache des Caruso 


Die Tastcnfunk- 
tionen des Caruso 


Beim CARUSO wird auf eine moglichst einfache Bedienung Wert gelegl. In diesem Kapitel erfahren Sic 
einiscs liber die grundlescndc Bedienuna des Caruso.Wenn Sie Klanae des Caruso editieren mdchten 
oder Veranderungen an den MIDI-Einstcllungen vornchmen mdchten, ist es wichtig, si eh mil Hi He dieses 
Kapitels uberdas Bedienkonzept des Caruso vertraut zu maehen. Wenn Sie den Caruso einschalien. sie 
sich die Bcdienoberflache wic folat dar: 
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Caruso 
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Hauptschalter Display-Darstellung 

im Spielbetrieb 


Menii- und \Ienii- und 
Klang- Klangbank- 
auswahl Auswahl 


OiH 1 Touch Cautsliirkc Kopllibrer 

Programs Ausgang 

& 

Untermenii- 

Dircktauswahl 


Der Caruso besitzt cin Alpha-Dial mil dem Sie zum einen die Khinge aufrufen und /.um anderen die Werte 
der Parameter in den einzclncn Editicrmcniis verandern. Rechts neben dem Alpha-Dial befindet sich cin 
Tastenblock mit vierTasten. Die Tasten haben folaende Funktionen: 


1.) n EDIT/OK"-Taste 

Wenn Sie Editierungen am Caruso vornehmen mochten, betatigen Sic diesc Taste. Aufkrdem vverden mil 
dieser Taste in verschiedenen Mentis Aktionen ausgcfiihrt. Das Speichern eincr neuen Klangzusammen- 
stellung wird im "speichern... -Menii mit dieser Taste ausgcfiihrt. Aufkrdem stcilt diese Taste noch eine 
Sonderfunktion zur Verfiigung. Wenn die Taste ein paar Sekunden king gedriickt wird. springt der Caruso 
in den "Lern-Modus”. In diesem Modus konnen Sie den Midi-Kan al und die Trans pome rung com Caruso 
erlerncn lassen. 


2.) "EXIT’-Taste 

Mit dieser Taste konnen Sie ein zuvor angewahltes Menii des Caruso wieder verlassen. Bei jedem Driik- 


ken dieser Taste springt der Caruso eine Meniiebene we iter zuriick. Nach mehrmaligem Dili c ken dieser 
Haste sind Sic also jederzeit in der Spielbetriebsart. ganz cgal in welchem Menii Sie sich vorher befunden 
haben. 

Aufkrdem besitzt diese Taste noch cine Sonderfunktion. Bei eedrtickt eehaltener "EX 11'"-Taste und der 


gleichzeitigen Auswahl einer der n NUMERN"-Tasten " 1” - "4" konnen Sie die cntsprcchenden Klangfar- 
ben I - 4 einer Klangkombination stummschalten. Ferner kann eine e ingest elite 1 ran spoil ierung fiber die 
"EXIT"-Taste und der "NUMMERN"-Tasle ”0" aktivierl und ausaeschaltet werden. 


3.) "BANK-SELECT-Taster 

Mit den "BANK-SELECT -Tastern konnen Sie. wic in der Kurzanleitung sehon erwahnt. die 3 Klang- 
banke des Caruso auswahlen. Im Edit-Menii haben diese Tasten jedoch noch eine weitere Bedeulung. Wen 
Sie sich namlich in eincr Menii-Ebene befinden. gibt es me ist zur reehten odcr linken Seite des jewei linen 
Mentis weitere Meniiseiten. Diese konnen Sic mil den "BANK-SELECT"-Tasten auswahlen. Dam it Sic 
so fort wissen, ob sich rechts odcr links von dem angewahilen Menii noch weitere befinden. sic h t in der 
linken unteren Ecke des Displays immer eine entsprechende Information: 


I * f “ f 

L d 1 1- !::• y S X ■ £ pi 

i S > o t. a 5 -.- ! T r n s s + 0 


" 10>" simialisiert Ihnen. dab sich rechts von der an«ewahlten Mcniiseitc noch weitere Meniiseiten be f in- 
den (Pfeil nach rechts). Das angewahlte Menii hat die Nummer "O". Links von diesem Menii befinden sich 
keine weileren mehr. Dies wird durch den senkrechtcn St rich links von der Untcrmenii-Nummer signal i- 
siert. Caruso nierkt sich nach Verlassen ernes Unlermeniis immer die Mcniiseitc. auf der Sic zulet/.t aewe- 
sen sind. Wenn Sie also z.B. eine Untermeniiebcne mit der "EXIT"-Haste verlassen und spaler mit der 


7 























)ie Bedienoberfliiche des Caruso 


)ie Display- 
Vlcldungcn des 
la ruso 


Die Meniistruktur 
des Caruso 


"EDIT/OK"-Tastc erneut in das Editiermenii gehem befinden Sic sich automalisch an dcr Stelle. wo Sic 
zulctzl gewesen sind. Dieses Feature wird Ihnen in Zukunft die Arbeit erleichtern, da Sic bcstimmt him ti¬ 
ger /wise hen dcr norma ten Spiel bet riebsart und dem "Hdit’-Menii hin- und herspr ingen werden. 


4.) "NUMMERN "-Fasten 

Diese las ten dienen zum Aufrufen und Speichern der One-Touch-Programs. Gespeichcrt werden die Onc- 
Touch-Programs wie in der Kur/anlcitung beschrieben. AuBerdem konnen Sic mil dicscn Fasten die l 'n- 
termeniis ciner Menii-Ebene direkt aufrufen. Dadurch haben Sie einen schnelleren Zueriff auf die I nter- 
meniis. als wenn Sie zu diesem Zvveck nur die "BANK-SEITCT"-Tastcn benutzen wiirden. 

In Verbindung mit der "EXIT'-Taslc konnen Sie mit den "NUMMFRN"-Fasten 1-4 auch die ein/elnen 
Instrumente einer Klangzusammenstellung stummsehalten. 

t_« i 


Das Display des Caruso halt einige Sonderinformationen fiir Sie bereit, die Ihnen die tuglichc Arbeit 
erleichtern sollcn: 



In der oberen Zeile erscheint links ein angedeuteter Pfeil. Diese r signalisierl, dab der CARUSO mo men tan 
transponiert wird. Je naeh Pfeil-Riehtung zeigt er Ihnen sogar, ob der Klang nach oben odor naeh unten 
transponiert wird (rcchts - Transponierung naeh oben, links - Transponierung naeh unten). 

Direkt neben dem Pfeil sehen Sic ein Symbol, dab eincm rotierenden Laulsprecher nachempfunden wor- 
den ist. Bei alien Klanazusammensiellungen. die einen Rotor benutzen, wird dieses Zeichen erscheinen. 


Daran erkennen Sie ferner. ob der angeschlossene Fubtastcr eine Funktion besitzt oder nieht. Bei Klaneen 
mit Rotor-Simulation konnen Sie mit dem angeschlossenen FuBtaster die bciden Rotor-Gcsehwindiakei- 
ten aufrufen. Na he res zum AnschluB des Fu Blasters und zu den Rolorfunktionen erfahren Sie im Kapitel 
Digital-Rotor-Hffekt auf Seite 19 ff in diesem Handbuch. 

Es folgt die Anzeige der jeweils aktiven Spielbetriebsart. In diesem Fade heibt die Belriebsart 0rei In- 
strumentc". Es werden also drei verschiedene Instrumente iibcreinandergelegt. Die tibrigen Spiel bet riebs- 
arlcn sind im Kapitel "Globale Parameter" auf Seite 10 beschrieben. 

Neben dicser Information sehen Sie noch den Part-Monitor. Wenn Sic die Tasten Ihres Keyboards spielen. 
zeigen Ihnen kleine schwarzc Balken an. welchc Instru men ten-Parts geradc angcspiclt werden. 


In der unteren Display-Zeile sehen Sie die akluelle Programm- und Bank-Nummcr der angewalilten Klang- 
zusammenslcllung. Damit Sie sieh ein Bild Fiber die zur Verfugung stehenden Klangfarben maehen kdn- 
nen. sehlasen Sie die Seite 32 und folsendc auf. Dort sind alle vorprogrammierten Klangz.usammen- 

<u_ c I C 

stellunsen aufgclistet. 

I W 

In der Ubersicht auf der nachsten Seite sehen Sie die Meniistruktur des Caruso. Von oben naeh unten sehen 
Sie in dieser Tabelle die unterschiedlichen Mcniiebenen. Nach einmaligem Drticken der "EDFF/OK 
Taste konnen Sie Meniiehcnen auswahlen. Meniiebencn lasscn sich mit dem Alpha-Dial, den "BANK- 
SK1,ECT ,, -Tastcrn sowie den "NUMMERN"-Tasten auswahlen. Mit nochmaligem Drticken der "EDIT/ 
OK"-Haste besliitigen Sie die A us wall 1 einer Meniicbcnc. Danach konnen Sie die gcwiinschtc Meniiseite 
auswahlen. Die Bcdienung entspricht exakt der Auswahl der untcrschiedlichen Menuebenen: Auswahl 
einer Meniiseite mil den "BANK-SELECT"- oder ,, NUMMERN”-Tasten und iiachl'olgend Bestatigung 
mil dcr "EDIT-OK’ , -'Fastc. Um eine Mcniiebene oder Meniiseite wieder zu verlassen. drticken Sie einfaeh 

die "EXrr-Taste. 

Bei der Part-Ed i tie rung gibt es noch eine Besonderheil. Wenn Sie sich auf einer Meniiseite eincs be 1 iehi 
gen Parts befinden konnen Sie direkt ohne die Meniiseite zu verlassen zu einem andcrcn Part springen. 
Dies ist wiehtig, wenn Sie nacheinander z.B. die Laulstarkcn aller Parts verandern mocliten. Zu diesem 

- "4". je nachdein wclchen 


T I 1 T * 


Zwcck drticken Sie die "EDIT/OK”-Taste und cine "NUMMERN"-Taste 
Part Sie anwahlen moehten. 

Zur (Tung konnen Sic nun anhand der labelle einige Mentis aufrufen und wieder verlassen, um mit der 
Bcdienung vertraut zu werden. 
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Die Bedienoberflache des Caruso 


Die Menustruktur 
des Caruso 
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Editierung des Caruso 


Globalc Parameter 


Nachdcm Sie nun die Bedicnoberflache des CARUSO kennengelernl haben, werden Sic in den fblgenden 
Kapileln die einzelnen Parameter Ihrer neuen Tonerzeugung kennenlernen. Wir werden Ihnen die em/.el- 

nen Parameter mit der Hilfe von Tabellen naherbrinaen. Diese 'labellcn haben den Vorteil. dab Sie die 

^ ■■ 

einzelnen Bedienschritte arise haulischer darstellen, als es der reine Text konnte. In der ersten Spa he der 
Menii-Tabellen sehen Sie jeweils die Nummer des entsprechenden Untermeniis, Anhand dieser Nunimer 
konnen Sie die einzelnen Mentis direkt aufrufen, wenn Sie sich in der riehlmen Meniiebene befinden. 
Wenn Sie in der Spielbetriebsart des Caruso Klange anspielen, sind diese Klange immer schon Kombina- 
tionen verschiedener Instrumente. Diese sind je naeh Binstellung im Global-Menii mal an 1 der Tastatur 
vertcilt, liegen iibereinander oder werden von vcrschiedenen MIDI-Kanlilcn angesprochen. Im Global 
Menu cntscheidcn Sie, auf welehe Art und Weise Klange von Ihnen gespielt werden sollen. Welehe Kinzel- 
instrumente an diesen Klangzusammcnstelhmgcn beteiligl sein sollen, welehe Laulstarken sie besit/en 
sollen und wie stark die Effekte auf die einzelnen Klange wirken sollen, entscheidcn Sie im Part-Edit - 
Menii. Um die Effekte zu editieren gibt es fur jeden Effektprozessor eine weitere Meniiebene( Edit-Ef- 
fekt 1 & 2). Nachdem alle Einste 11 ungen vvunsehgemaB ausgcfiihrt worden sind. speichern Sie alles /usam- 
nien im "speichern..."-Menu ab. 

Das Global-Menii unterscheidel sich von den iibrisen Mentis. Um Sie nichl mit ciner unubersichtlichen 
Parameterlltit zu konfrontieren. werden im Global-Menii immer nur die Parameter dargestellt. die fur die 
Art der Kianeverleiltme nolwendig sind. AuGcrdcm bestimmt die Art dieser Einstcllune einiize Parameter- 

w w_" w s ^ ^ 

veranderungen, die der Caruso automat isch fur Sie ausfiihrt. Um diese Parameter brauehen Sie sich da her 
ear nicht zu kiimmern. Auf diese Art und Weise werden Sie sehr schnell an das Ziei Ihrer W tin sc he 
gelangen. Folsende Arlen der Klangvcrtcilung stellt der CARUSO zur Veriigung: 


"Einlnstr” 

Einzeine Klangfarbe. Der angesteuerte Part hat die Nummer 1. 

"Zweilnstr" 

i 

Zwei Klangfarben liegen iibereinander. Die angesteuerten 
Instrumente liegen auf den Parts 1 und 2. 

f 

"Dreilnstr" 

Drei Klangfarben liegen iibereinander. Die angesteuerten 
Instrumente liegen auf den Parts 1,2,3. 

r 

"Vierlnstr" 

| 

Vier Klangfarben liegen iibereinander. Die angesteuerten 
Instrumente liegen auf den Parts l ,2,3,4. 

"Split HI” 

"Split 1+2" 

"Split 1+3" 

Eine Klangfarbe liegt links von einem einstellbaren Splitpunkt, 
die andere reclits. Mit deni Parameter „,SpltKey: C3“ 
(Parameterseite 2) Iiif3t sich der Splitpunkt fret einstellen. Die 
Klangfarbe links vom Splitpunkt liegt auf Pail 1 und die 
Klangfarben rcchts vom Splitpunkt je nach Anzahl aufsteigend 
von Part 2 - 4. 

i 

"Split 2+2" 

"Split 2+1" 

"Split 3+1" 

Bei diesem Macro liegen zwei oder drei Klangfarben links und 
zwei bzw. eine Klangfarben rectus vom Splitpunkt. Auch hier 
laBl sich der Splitpunkt Ciber den Parameter ^SpllKey:" 
verandem. Die beiden Klangfarben links belegen die Parts l 
und 2 - die cine oder die beiden rechtcn Instrumente belegen 
die Parts 3 bzw. 3 und 4. 

"DynSplit" 

Bei diesem Macro liegen zwei Klangfarben im gesamlen 
Tastaturbereich, die eine Klangfarbe klingt unterhalb einer 
einstellbaren Anschlagdynamik und der andere oberhalh einer 
einstellbaren Anschlagdynamik. Den Wert fur den j 

dynamikgesteuerten Wcchsel kann man mit dem Parameter ; 

„,SplitDyn: 0-127" (2. Meniiseite) frei vvahlcn. Die Parts 1 und 

2 werden von diesem Macro angesteucil. 1 

_ l jp 

’ "I)ynSplit2" 

1 

Verhalt sich wie DynSplit, nur das hier in beiden 
Anschlagdynamik-Fenstern zwei Klangfarben angespielt 
werden. Parts 1 und 2 spielcn die beiden Instrumente des 
unteren Anschlagdynamik Bereichs und Part 3 und4 des j 

oberen. 

"Ensemble" 

Dieses Macro eignet sich bei der Erstellung von 
Ensemble-Sounds. Die Tone eines gespielten Akkords werden 
auf die Parts 1-4 verteilt. Dabei kann jeder Part eine andere 
Klangfarbe erhalten. 

"EnsmbSolo" 

Jeweils die hochste Stimme eines Akkordes benutzi Part 4, die 
iibrigen Parts werden von den Tastcn unterdievsem hochsten 

Ton angesteuert. Dadurch erhalten die gespielten Akkorde ein 
Solo-Instrument. 
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Globale Parameter 


Die folgenden 4 Performances besitzen eine Melodie-Intelligenz. Wenn Sie im untercn 
Tastaturbereich einen Akkord spielen, erhalt die Solostimme eine zweite Slimme. CARUSO stellt 
vcrschiedene Arten der Harmonisierung zur Verfiigung, so daB Sie je nach Slilrichtung eine 
unterschiedliche zweite Stimme erhaltert Die Art der Harmonisierung konnen Sie auf der zweiten 
Meniiseite einsteilen. In jeder der folgenden Spielbctriebsarten konnen Sie mil deni drilled 
Parameter die Lautsiiirke der zweiten Stimme gegeniiber der Hauptstimme absenken. Fur die 
Erkennung der Akkorde existiert ein getrennt einstellbarer MIDI-Kannl (Akkord-Kanal) im 
System Menii. Autierdem konnen Sie dort den Splitpunkt zwischen Akkorderkenrumg und 
Solostimme verandern. 


Melolntl" 


MeIoInt2" 


MeloInt3 M 


MeIoInt4 


In dieser Spielart erhalten Sie cine zweite Stimme, die tnit der 
gleichen Klangfarbe erklingt, wic die Solostimme selbst. 
Eingeslellt wird die Klangfarbe bei Part I. 


In dieser Bctriebsart konnen Sie fur die zweite Stimme ein 
anderes Instrument auswahlen. 


Bei dieser Melodie-Intelligenz-Einstcllung erhalt Ihr Solospiel 
gleich zwei Begleitstimmen. Bei dem entstehenden 
dreistirnmigen Akkord spielen beide zugefugten Stimmen das 
gleiche Instrument. Auswahlen konnen Sie das Instrument bei 
den Einstellungen zu Part 1. 


Auch diese Melodic-Intelligenz-Funktion erzeugt zwei 
Nebenstimmen zu der Solo-Linic, Allerdings sind diese 
Instrumente sogar unterschicdlich zu instrumentieren. Part 1 
erzeugt die Solo-Stimme und Part 2 und 3 ubernchmen die 
Zusatzstimmen. 




Die folgende Spielbetricb-EinsteNung eignet sich besonders ftir Akkordcon- und Orgeispieler. da 
in dieser Betriebsart unterschiedliche MIDI-Kanale unterschiedliche Parts ansteuern. Fur jeden der 
anuesteuerten Parts konnen Sie selbstverstandlich unterschiedliche Klangfarben und Lautstarken 

L- h—r 

program mieren. 


"MultiChan" In dieser Betriebsart konnen vier Klangfarben gleichzeitig 

angesprochcn werden. FoIgendermaBen sind die MIDI-Kanale 
auf die vier Parts emsprechend des System-Menus verteilt: 
Akk: Part 1 
Bass: Part 4 
Solo: Part 2, 3 


Diese Betriebsart entspricht weitgehend der vorhergehenden. 
Damit auch Akkordeon- und Orgeispieler in den GenuB der 
Melodie-Intelligenz kommen, wird in dieser Betriebsart jedoch 
zusatzlich Part 3 ftir eine zweite Stimme verwendet. 


Bei dieser Einstellung liegen alle Parts gleichzeitig mit dem der 
gleichen Klangfarbe iibereinander und sind leicht 
gegeneinander verstimmt. Dadurch erhalt man einen besonders 
weichen und vollen Klamz. 


"MeloMulCh" 


Unisono" 




Nachdem Sie nun die unterschiedlichen Arten der Klanszusammenstellungen kennennelernt haben. /ci- 

w C- 

sen vvir Ihnen wie diese aufserufen werden. 


1. ) Driicken Sie die "EDIT/OK’'-Taste um in das Edit-Menu zu gclangen 

2. ) Wahlen Sie die Edit-Global Menuebene aus. Am einfachsten geht dies durch driicken der 
"NIJMMERN"-Taste ”0 M . 

3. ) Bestatigen Sie diese Auswahl mit der "EDIT/OK"-Taste. 

4. ) Wenn Sie vorher bereits in einem anderen Menii dieser Menuebene gewesen sind. driicken 
Sie abermals die "NUMMERN "-Taste "0" 


Wenn Sie alles richtig gemacht haben, sollte nun folgende Display-Meldung crscheinen: 


Edit bpielnodus 


fi > 


EinInsir 


-> 
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Part Parameter 


Nachdem die Anwahl des Spiel modus (Split, Layer, Melodie Inlelligenz etc.) vorgcnommen vvordcn ist. 
mochten Sie sicherlich die cinzclncn Klangfarbcn auswahlen, die in Ihrem Klangprogramm spater zu 
horcn sind. Dazu gehen Sie in die Part-Edil-Meniis der beteiligten Parts. Don konnen Sie die Kliinge 
auswahlen, die Lautstarke und das Panorama verandern, die Effektanteile einstcllen und die Kliinge selbst 
Ihren Bedtirfnissen anpassen. 

Falls Sie zu den Kunden gehoren, die noch weiter in die Klangprogrammierung einsteigen mbehlen. sei 
Ihnen das Kapitel Expert-Modus ab Seite 27 in diesem Handbuch empfohlen. Don erfahren Sie. wie Sie 
noch mehr Klane-Parameter erreichen konnen. Uni in das Part-Edit Menu zu gelangen betatigen Sie die 
Exit-Taste zweimal hintereinander. Sie erreichen iiber diese Tastenfolge iminer wieder die Hauptseite. 
cgal in welchem Editiermenii Sie sich aueh vorher befunden haben soil ten. Danach bclblszen Sie die fo) 
senden Schritte: 


1. ) Betatigen Sie die ”EDIT/OK”-Tastc 

2. ) Driicken Sie die "NUMMERN"-Taste des Parts, den Sie editiercn mochten.(1. 2. 7 
oder 4). Falls der entsprechende Part nicht belegt sein solltc, erscheint ein entsprechen 
der Hinweis im Display. 

3. ) Betatigen Sie die "EDIT/OK M -Taste 


Danach erscheint folgende Display-Meldung: 



1 K 1 a n 9 G r f- 

M r. r. n n* H r* ri n 


Danach stehen Ihnen folgende Men ii sei ten zur Vcrfiigung: 


Die Ziffer in der 
ersten Spulte gibt die 
\denii-Nummer an. 


miter der der entspre 
chende in der Tabelle 
aufgejiihrte 
Parameter zu fhulen 
ist. Die Auswahl 
erfoigt per 

"BANK-Sl'LECT"- 

Taster oder "NUM- 

MERN”-Tasier 


I0> 

P 0 r t. 1 k 1 0 n 9 ii e f 

1 0 > M k k o r d 0 0 n s 

Zur leichleren Auffinduim der vielen Caruso KUmufarben sind 
diese in Klanggruppen unterieilt. Diese Klanggruppen enthalien 
verse hiedene Instrumenten-F ami lien. Diese konnen Sie hier 
auswahlen. 

<1> 

Part 1 Klang 

■\ 1 > 0 Oil H k k ri r d 0 0 

Aus der cingestcllten Klanggruppe konnen Sie in diesem 

Unlermoiui den gewiinschten Klang auswahlen. 

<2> 

Edit Part 1 
< 2 > L a 1 . 4 1 5 1 r k : 1 0 0 

Hiermit slellen Sie die I.autstarke des aneewahlten Parts ein. 

<3> 

Edit Part 1 

3 > P a n 0 r a im a • R H D 

Die Position des Klanges im Stereo-Panorama konnen Sie mit 
diesem 1 Parameter verandern. AuBerdem stcllt dic.ser Parameter 
auch einiae Sonderlunktionen / ur Verfiiaung. die Sie weiter unten 
in dieser Anleitime aufeelistct finden. 

v_- C? 

<4> 

E d i t P a r t 1 

4 E1t 0 k t 1 s 6 3 

Wie be i cinein Mischpull konnen Sie an dieser Sielle ein gehen. 
wie stark der Klang vom EtTcklprozessor 1 bearbeitet werden sol!. 

<5> 

Edit Part 1_ 

\ 5 > E t' f 0 k t 2 ■ fc 3 

Dieser Parameter regelt die Starke des EfTektprozessors 2 fiir den 
angewahlten Part. 

<6> 

Edit Part 1 
< 6 > 13 r 0 b b t. i ri : + 0 

Mit diesem Parameter verandern Sie die Stimnuing des 
angewahlten Parts in Halbtonschritten. Dieser Parameter eianet 
sich aueh zum Transponicren cines Instruments. Bedcnkcn Sie 
jedoeh, daB diese Transponierung zusatzlich zur eingestellten 
Haupt-Transponierung ausgefiihrt wird. Wcnn Sie die 
Hauptransponierung abgeschaltet lassen. konnen Sie jedoeh fiir 
jeden Ihrer Speicherplat/.e Klangkoinbinationen mit 
unterschiedlichen Transponierungen einstcllen. Wenn Sie hei 
einigen Stiicken Ihres Rc port oi res mit unterschied lichen 
Transponierungen arbeiten mochten. bietet sich diese Moglichkeit 
an. 

<7> 

Edit Part 1 
<7 > Fains1 1 n: + 0 

Mit diesem Parameter verandern Sie die Fcinstimmung des 
Instrumentes. Wenn Sie zwei verschiedene Parts mil diesem 
Parameter geeeneinander verst im men. erhalten .Sie einen vollercn 
und warmeren Klang. 

<8> 

Edit Part 1 

<8 1 H a 11 0 F 0 d : E i n 

Dieser Parameter entscheidet. oh der angewahltc Klang aul' das 
Haltepedal reagiert oder nicht. 





Lditierung des Caruso 


Da cine Klangzusammenslcllung, wie Sie sie im Spiel modus aufrufen, meisi aus mehreren Instmmenten 
besteht. haben wireinen schnellen Wechsel zwischcn den Parts wahrend der Editierung zu cel as sen. VVenn 

v__ 1 ii_ 

Sie die Lautslarke oder das Panorama eines beteiligten Instmmentes verandern moehten. ist cs wichtig 
auch direkt die anderen Parts zu kontrollieren. Zu diesem Zweck konnen Sie ohne die Ed i tic re bene zu 
verlassert zwischcn den einzelnen Parts bin- und herspringen. Halien Sie die "EDIT/OK"-Taste test und 
driieken kurz die dem Part entsprechende "NUMMERN”-Taste. (Wenn Sie die "EDIT/OK.’’-Taste zu lange 
gedriiekt haltcn spring! der Caruso automatisch in das "Eerne-MIDI" Menu. Ignoricren Sic diese Vlenii- 
Meldung cinfach und versuchen Sie es gleich nochmal. Das "Lerne-MlDr'-Menii wird erst naeh circa 3 
Sekunden aufgerufen. Das sol 1 te ohne Probleme ausreichen, um einen Part auszuwahlen.) 

In der letzten Tabelle haben Sic siehcrlich auch das Menu zur EinstcIIung der Stereo-Position (Panorama) 
gcschen. In der folgendcn Tabelle sehen Sie, vvelche Panorama-Einslellungcn und Eunktioncn der Caruso 
zur Verflitiunn stellt: 


» » M 

Der entsprechende Part wird niehl auf die 
Stereosumme gegeben, sondern kann nur Liber die 
Effcktprozessoren naeh auBen gelangen. Diese 
EinstcIIung ist wichtig bei der Verwendung von 
Eflektalgoriihmen wie Equalizer, Chorus, Rotor, 
Flanacr, Verzerrcr und Phaser, dam it der 
Effcktklang nicht mil dem unbearbeiteten 

Instrument zusammen am Ausgang erseheinl. 

"> C <" 

Mittelposition im Stereobild. 

"L < 7” - "L < 1" 

Je naeh Wert mehr oder weniger weit links im 
Stereobild. 

"R> r - "R > 7" 

Je naeh Wert mehr oder weniger weit rechts im 
Stereobild. 

M RND n 

Jede Note erscheint zufallsgesteuert an 
unlerschiedlichen Positioner!. 

"KEY" 

. Abhangig von der Tonhohe erscheint der Klang 
bei tiefen Tasten links, bei mittleren Tasten in der 
Mitte und bei hohen Tasten rechts im Panorama. 

"YEK" 

Der "Key"-Effekt erscheint genau seitenverkehrt. 

DYN" 

Die Panoramaposition wird liber die 
Anschlagdynamik gesleucrt. Je fester Sie eine 

Taste anschlagen, des to weiter rechts erscheint der 
Ton im Stercopanorama. 

"NYD" 

Die Anschlagdynamik vcrschiebt die Tone genau 
enlgegengesctzl im Panorama. 


Wie Sie der Tabelle entnehmen konnten, bictet der Caruso sehr umfangreiehe Panorama- Einsiellimgen an. 
die Ilmen die Moglichkcit geben, sehr raumliehe Klangzusammens tell ungen zu kreieren. Mil Stereo 
panorama-Verschiebungen ist jedoch nur die Anordnnng der Kliinge im Stereo-Panorama beendet. lair 
richtige Raumsimulationen sorgen die im nachxten Kapitel des CARUSO-Handbuchs besehriebenen Effekt- 
prozessoren. Dureh den Einsalz unterschiedlicher Naehhall-Langcn und Echo-Zeiten konnen Sie dem 
Zuhorer beinahe beliebiae Raumeindriicke verse haffen. 
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Effekt-Paranieter 



Der Caruso stellt zwei unabhiingige Effektprozessorcn zur Verfiigung. Der erste Effektprozessor ist in 

erster Linie fur Raumsimulationen wie Hall und Echo zustandig, wahrend der zweite SpezialeHckte wie 

* * 

Phaser, Chorus und Flanger zur Verfiigung stellt. Uni cine Ubersichi Liber die vorhandenen Effckie /u 
gewinnen, erfolgt in der erslen Tabelle zunachsl die Auflistung der einzclnen ElTcktaricn. die die beiden 
Effektgerate zur Verfiigung sic lien. 


Ran nisi mutation FX-1 

Spezialeffekte FX-2 

01.) Kauin 

01.) Chorus 1 

02) Raum kl. 

02 .) Chorus 2 

03.) Raum groti 

03.) Chorus 3 

04.) Rammer 1 

04.) Flanger I 

05.) Rammer 2 

05.) FI anger 2 

06.) Platte 1 

06.) Phaser 1 

07.) Platte 2 

07.) Phaser 2 

08.) Halle 

08.) Rotor I 

09.) Halle gr. 

09.) Rotor 2 

10.) Dom 

10.) Rotor 3 

11.) Gate Halil 

1 l.) Rotor 4 

12.) Gate Hall2 

12.) Vibrato 

13.) Gate Hall3 

13.) Panning 

14.) Rcflektn 1 

14.) Tremolo 

15.) Rcflektn 2 

15. > Echo 

16.) ReRektn 3 

16.) Echo lang 

17.) ReRektn 4 

17.) Echo kurz 

18.) Regen 

18.) Ping-Pong 

19.) Echo lang 

19.) Equalizer 

20.) Echo kurz 

20.) Verzerrer 

21.) kein Kffl 

21.) kein Eff2 



Bedenken Sie bei der nun folgenden Erklarung zu den einzelnen Effekt-Typen. daB ein Effckt nur horbar 
wird, wenn Sie bei deni gespielten Instrument die Parameter FX1 -Send bzw FX2-Send im Part - Ed i t - iVlcn ii 
aufgerceclt sind. 

Je nach angewahltem Effekt-Algorithmus besitzt der Caruso eine unterschiedliche An/ahl einstellbarer 
Parameter. So bekommen Sie nur jewcils die Parameter angezeigt. dcren Veranderung auch wirklieh eine 

i I 

klancliche Anderuntz nach sich ziehen. 


Zur Editierung der Elfeklgerate starten wir wieder von der Grundeinslellung des CARl'SOS. des Spiel 
modus. Falls Sie sich also noch in irgendeinem Editicrmcnu befinden. bestaligen Sie zunachsl die ' I LX IT 
Taste, bis die Anzcige des Spielbetriebs erschcint. Alsdann gehen Sie wie lblet \or: 


1. ) Betiitigen Sie kurz die "EDIT”-Taste. Sie befinden sich da nach in der Editierebencn-Aus 
wahl. 

2. ) Betiitigen Sie die "NUMMERN"-Taste 5 fur FX-1 oder die "NUMMERN"-'Taste 6 fiir FX- 
2 . 

3. ) Wahlcn Sie die Effcktart aus. die Sie benutzen mochlen. Verwenden Sie hier/u das Alpha- 
Dial. 

4. ) Anhand dor nun folgenden Tabellen sehen Sie, vvclche Parameter Ihnen fiir die jeweiligen 
Effektalgorithmen zur Verfiigung stehen, Die Parameter kbnnen Sic mil den "BANK- 
SELECT Tastcrn nacheinander oder mitden "NUMMERN"-'fasten direkt aufrufen. Aufdcn 
naclisten Seitcn folgen nun die Erklarungen zu den einzelnen Effekt-Typen. 
















































Editierung des Caruso 


Hall und 
Raumsimulation 


(iatcd-Hall 

I-.Rcktc 



Edititierung des EX-1 Effektprozessors. Wenn Sic sich in der Spielbetriebsart befindcn, driicken Sic nachcinandcr 
die "hOIT/OK"-'Taste, danuch die ZiHerntaste "5" und nochmals die "HDIT/OK "-Taste. Mil den 

U BANK-SHCECT"-Tastcn Oder den Zifferntasten kbnnen nun die versehiedenen Parametci seiten aufgcnd'cn 
werden. Dieersten drei Untermeniis sind bei alien Effektalgorithmen von EX-1 clcicb auleebaui 

[()> 

Edit F!1 F'drantr 

1 d > a 1 : R a u m 

Wahlen Sie aid dererslen Parameterscitc den gewiinschten ElYckt auv Die ersien S 
Algorithmen erzeugen versehiedene Hall-EtYekte 

V-- t- 

Raimi. Raum kl.. Raum groB. Kammerl. Kammcr2, Platte 1. Platted. Halle. Halle 
gr., Doin 

< 1 > 

E d i Y- F1 F' b r -b f'i t r 
< 1 > EmPegel : &y 

Mil dem Data-Regler kontrollicren Sie den Pegel des Eingungssignals. Dieser 
Parameter hat nur cine Wirkung wenn bei mindestens einein Part der EX 1 -Send 
einen groBeren Wert besit/t als "0". 

<2> 

E d i Y. F X 1 F a r a ri t r 
< 2 > F X 2 - > F X 1 : 0 

Stellen Sie hierein. wic stark das Ausgangssignal von Hffektpro/essor 2 aid'den 
Effektprozessor I gcfiihrt wird. Mil diesem Parameter kbnnen Die EtYekte von 

FX-2 zusiitzlich mil einem EtYekt von EX-1 vcrschen werden. Wenn EX-2 mehi 
benutzt wird, hat dieser Parameter keine Wirkung. 

V--' 

<3> 

Edit F X 1 Parantr 
\ •«» l Hal 1 z e i 15 5 kJ 

Mil diesem Parameter vergroBern mid verkleinern Sie die Hall/xit. die der 

EtYektprocessor erzeugi. 


I0> 

Ed 1 1 FX 1 P-=ir-■=)r*i Y-r 
) 0 > 1 1 I b a Y- 0 H a 1 1 1 

Die naebsten 3 Algorithmen erzeugen versehiedene "Gaied-Reverb'-Etfekie. 

i— W- 

Diese EtYekte erzeugen einen Hall der nach einer einstellbaren Zcitspanne 
(Gate-Time) abgeschnitten wird. Sobald ein bc.stim inter Sell we lien pegel 
(Ansprechpegel) erreieht wird, wird der zcitlich begren/.tc Flail erzeugi. 

Wiihlburc EtYekte sind: GaieHullI. GateHaI12 und GatcHnlH 

<1> 

E d l Y- F X i F' a r a ro Y- r 

1 2 EinPe9el • by 

Mil dem Data-Regler kontrollicren Sie den Pegel des Eingangssignals. Dieser 
Parameter hat nur eine Wirkung wenn bei mindestens einem Part der EX ! Semi 
einen groBeren Wert besitzt als "0". 

<2> 

E d i Y- F1 F' a r a r 11• r 

< 2 > F X 2 - > F X 1 : Q 

% 

Stellen Sie bier ein. wie stark das Ausgangssignal von EtYekt pro/.essor 2 anf den 
Effektprozessor 1 gefiihri wird. Mil diesem Parameter kbnnen Die EtYekte von 

EX-2 zusatzlich mil einem EtYekt von FX-I vcrschen werden. Wenn EX-2 nielli 
benutzt wird. hat dieser Parameter keine Wirkung. 

<3> 

E d i t- F ! : : i 1 F' a a m Y- r 
< 3 > H n s p r P 9 1 : lb 

Stellen Sie mil diesem Parameter ein, bei vvclehem Pegel der EtYekt ausgelbsi 

wird. 

<41 

Ed i i FX 1 Paran t r 
\ *4 1 U a t.* a a 11.1 ^ 

V era tide m Sie bier die Zcitspanne, nach der der Hall abgeschnitten wird. 


Krstc 

Rpflexionen 


I0> 

Edit F X 1 P a r a n Y. r 

102 14=ReflkYnl 

Die niichsten 4 Algorithmen erzeugen Hall EtYekte mil starkem Anteil der lYuhen 
Retlexionen (Early Reflections). Friihe Retlexionen entstelien je naeii 
RaumbesehatYeiiheit durch die ersten. von den Wiinden re He ktierten Sehallweilen. 
hevor sich ein homoeenes Ilallsignal eniwickeln kann. Moghclie Algorithmen 
sind: Rcflektnl. Retlektn2, Reflektn3 und Rcflektnd, 

< 1 > 

Edit FX1 Parar-itr 
< 1 2 F i n F' e 9 e 1 : b U 

Mit dem Data-Regler kontrollieren Sie den Pegel des Emgangssiunals. Dieser 
Parameter fiat nur eine Wirkung wenn bei mindestens einem Part der EX 1 Send 
einen groBeren Wert besitzt als "0". 

C7 

<2> 

E d i Y F X 1 F’ a r a ro Y- r 
< 2 > FIX 2 - > F X: 1 : y 

Stellen Sie hierein. wic stark das Ausgangssignal von Elfekt pro/ess nr 2 ant'den 
Eflektprozcssor I gcfiihrt wird. Mit diesem Parameter kbnnen Die EiYcktc \on 

FX-2 zusatzlich mit einem Effekt von EX-1 versehen werden. Wenn EX-2 niclu 
benutzt wird, hat dieser Parameter keine Wirkung. 

<3> 

Edit FX1 Parantr 
<31 Ha 11zeit: 50 

Wic schon beim normalen Hall, kbnnen Sie bier die Liinge des KlYekts veriindem. 
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Ftfekt-Farameter 



Regen- 

Eine Mischung 
aus Hall und Echo 


I0> 

Edit F_X1 Typ 
i y /' 1 8 • Re9e n 

Dieser Algorithnius erzeugt eine Mischung aus Echo und Hall. 

<l> 

Edit FX1 Parantr 

1 > E i n F e 3 e 1 : y y 

Verstellen Sie hier den Hingangspegcl. 

<2> 

Edit F X 1 Paramtr 

< 2 > F X 2 - > F X 1 : 0 

Dieser Parameter regelt, wie stark das Effek[signal von FX2 in den 

Effektprozessor I cingespeist wird. 

<3> 

Edit FX1 Parantr 
■v. 3 1 H a 1 1 z 0 i 1 1 5 y 

Hierrnii veriindern Sie die Lange des Effekts. 


Echo-Effekte 


I0> 

Edit FX1 Typ 

1 y /' 1 y I E c h o 1 =i n 9 

Dieser Algorithnius erzeugt Echo-Effekte. Beachtcn Sie. daft Echos aucli mil 
Effcktprozcssor 2 erzeugt werden konnen. Wenn Sie das Echo verballen mdehten. 
verwenden Sic FX-2 fur den Echo-Effekt. 

Folgende Echo-Effekte stelll der Caruso in EX-1 zur Vcrfiimmfi: Echo hum und 
Super-Echo. Letzlcres erreicht zwar nicht die gleichen Ec hoi an gen wie tier erstc 
Echo-Algorithnius, besitzt dafiir aber einen wcsentlich hoheren Erctiuen/gang. 

<1> 

Edit FX1 Parantr 
\ 1 )■ E i t'i F e 9 e 1 • y y 

Verstellen Sie hier den Eingangspegel. 

<2> 

Edit FX1 Parantr 
< 2 > F X 2 - > F X 1: 0 

Dieser Parameter regelt, wie stark das Hffektsignal von FX2 in den 

Effektprozessor 1 eingespeist wird. 

<3> 

Edit FX1 Parantr 
< 3 > Zeit: 100 

Hiermil verandern Sie die /citdauer zwischen dem Originalklang und der 
Echo-Wiederholung. 

<41 

Edit FX1 Parantr 
< 4 f I...I i aderh 1 : 64 

Der Parameter "Wicderholung" legt die Anzahl der Echo-Wiederholungen test. 
Echowiederholungcn werden bei Echogenitcn mil Hilfe ciner Riickkoppelung dcs 
Hffektsignals auf den Eingang erzeugt. Bei zu hoeh eingestellten Werten kann cs 
daher zu Eigenschwingungen komrnen. 


Kein Effekt 


101 

Edit FX1 Typ 

Dieser Algorithnius schaltet das FX-1 Signal stumm. Uber FX-I wird also kein 


1 0> 21: keinEt'f 1 

Signal auf die Stereosumme gegeben. 





Edititierung des Caruso 


Chorus-Eflekte 


Flanger-Effektc 


Phaser- EITcktc 


l()> 


Edit FX2 T’dF- 
I y > 1 1 u Ei o r u s 1 



E d 1 1 F X 'X P a r a ro t r 
<1> EinPe9el: 90 


E d 1 t F X 2 F' a f 1 a r ,- p t r 
< 2 > Tipfp: 10 


Edit FX2 Parar-itr 
< 3 > R a t e: 2 G 


< 4 1 Edit., F X 2 P a r a r-i t.. r 

< 4 1 H u s P p 9 a 1 i 9 y 


Die ersten drei Algorithmen des FX2 Fffeklprozessors erzeugen den 
Chorus-Effekt. Der Chorus erzeugt Schwebungen. Oer tiamit bearbcitetc Klane 
besitzt inchr Warme und Cebendigkeit. 


Mil diesem Parameter veriindern Sie den Eingangspegcl fur den zwciten 
Effeklprozessor. Wenn kein Part einen hbberen FX2-Send als "0" besitzt. hal 
diescr Regler keine Auswirkung. Den Chorus-Effekt konnen Sie dahei in diesem 
Fa lie nicht horen, Dies gilt fur alle anderen Effekt algorithmen cbenso. 


Diescr Parameter regelt die Starke des Chorus-Effckts. 


Diescr Parameter bestimml die Geschwindigkeit der Sehvvebung. 


Hier konnen Sie den Ausgangspegel von FX-2 einstellen. 


I0> 


< 1 > 



<4> 



Edit FX2 Typ 

1 0 > 04 : F 1 an9 p r-1 

Die naehsten zwei Algorithmen von FX-2 erzeugen einen F!anger Effekt. Dei 
Flanger-Effekt cignet sieli sehr gut zur Erzeugung starker Sehwebungen und 
Klangveranderungen. Die entstehendc Effektpalotte reicht je nacli Finstcllung urn 
kraftigon. warmen und zyklischcn Obertonversehiebungen bis zu metaliisehen 

K1 angstrukturen. Die auswahlbaren Effekte sind Flangei 1 und FlangeiO. 

Edit FX2 Parantr 
< 1 / E i n F p 9 p 1 : 9 y 

Mil diesem Parameter verandern Sie den Eingangspcgel fur den zweiten 
Effeklprozessor. Wenn kein Part einen hohoren FX2-Send als "0" besitzt. hat 
dieser Regler keine Auswirkung. Den Chorus Effekt konnen Sie dahei in diesem 
Fade nicht horen. Dies gilt fllr alle anderen Effektalgorithmen cbenso, 

Edit FX2 Parantr 
< 2 > Tiefe: 10 

Dieser Parameter re gelt die Starke des Flange i -Effekt s. 

V-B- ^- 

E d i t - F X 2 P a r a n t r 
< 3 > R a t e: 2 0 

Diescr Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Klangveriindcrune. 

Edit FX2 Parantr 
< 4 > F a r b u n 9 : 9 0 

Dieser Parameter verstiirkt den Flanger-Effekt. 

Edit FX2 Parantr 
<5 1 HusFe9 p1: 90 

AbschlieBend konnen Sic hier noch den Ausgangspegel veriindern. 


]()> Edit FX2 Typ 

I 0 y 0fc. • F' h a s p r 1 


^ i ^ Edit F X 2 F a r a ra t r 

<1> EinFe9el: 90 



E d i t F X 2 F‘ ■=! r ^ ra t r 

<2> Tlefe: 10 


E d i t. F2 F 1 -=t r a ra t.. r 
c 3 y R a t_. p ■ 2 y 


<41 E d i t F X 2 A u s P e 9 p 1 

<5 1 HusPe9e1: 90 


Die naehsten zwei Algorithmen von FX-2 erzeugen einen Phaser-Effekt. Der 
Phaser-Hffekt eignel sieh sehr gut zur Erzeueunc zvkli.seller K1 an g verandern neon 
Durch Auslbschuneen in den Obertbnen. die das gesamte Klangspcklrum 
durehlaufcn. ahnelt or vom Klang her einem durchstimmbarcm Kammfiller. Die 
auswahlbaren Effeklc sind Phaser I und Phaser2. 


Mil diesem Parameter verandern Sie den Eingangspcgel lur den zweiien 
Effeklprozessor. Wenn kein Pan einen hohoren F'X2-Send als "()" hcsit/i. hat 
dieser Regler keine Auswirkung. Den Chorus Effekt konnen Sie duller in diesem 
Fa lie nicht horen. Dies gilt Air alle anderen Effekt algorithmen ebon so. 

C-r 


Dieser Parameter regelt die Starke des Phascr-Effekts. 


Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Klanevcranderune 


AbschlieBend konnen Sie hier noch don Ausgangspegel verandern. 







































Effekt-Parameter 


Rotor 1 


Rotor 2 


Rotor 3 


I0> 

Ed i t FX2 Typ 
! y y ■ R o u Cf r* i 

Dor Rotor 1 -EH’ckl besit/t einen lebcnditien Grundcharakler. Dioscr Aleorithmus 
hosil/i cine Vcrzerruntissiule am Ausoanu. Rreianei sich i'iir Rock- mui 

Ju/v.-Orseln. AutPrund dcs Ver/errers liiui sich das Signal ;.ml Wunwh aueh nit; 

etwus nichr "Bib" ausslatten, | 

1 

<1> 

hd ]. t. F X2 Pa 1 "- antr 
< t > E i n P a 9 e 1 : 64 

Dioscr Parameter roue It den Einuanespeee! des Eitektcs. 

S— i— ‘— \ ^ 

J 

<2> 

q d i t. r X 2 P 3 r a i r t 't r 
\ 2 s R L 3 n '3 S a f ,J f ■ o 

Dieser Parameter eibt an. welche Gcschwindiukoit die rotiereiuien 1 .anisnrcchcr m 

1 

dor Sielkme "Fanesam" haben. 

L L. 

<3> 

h d i o F 4! P a r- 3 f''i t- r 

2 b t R 6 c h n e 1 1 4 b 

Dieser Parameter gibl an. welche Gescliwindigkeit die rotierendea 1 .aawpixvher in 
dor Stellung "Sehnel!" Iiaben. 1 

A 

V 

h d i t F X 2 P a r‘ a m t r 
< 4/ M n 1 a u i" : 4 6 

Da die Rotorsvsteme nicht beliebie sehnel 1 /wischen der sehnel Ion und Jangsamen 

f' 

Betnebsart umsehalten konnten. ereab sieli trauheiisbcdinei cine gew iw 

k. L S_ 

Ver/deerune /wisehen den beaten Gescin\ indieheii. DIcm-. 'Aulanvn ' der 

k_ V. 

Motoren kann hier simuliert werden. Der em/neebende Wont ■■ crinkler 'i d'e 

Ver/tieei unes/eii /wisehen /wei Geschw mdiakehen. 

<5> 

E D I T F X 2 R a r a Pi t r 
<5> 4' erzerr 9 : y 

Veriindorn Sio hier den Grad der Ver/emma. ! 

( 

1 

<61 

E d i t. F X 2 R a r a n t r 
\ 6 1 H u s F' a 9 a i : 12 r 

Hier kbnnen Sie den Ausgangspegel Iliren Bedurl’nissen anpassen. 

i 


i«> 

h d 11 F K 2 T y f 

1 y > 6 P ■ R o i o r 2 

Der Rotord-Fffeki besit/t einen warmen Grundcliarakter. Dieter AigOTitivnars | 

hesit/t kerne Veiv.eiTungssUit'e am Auseane. I-ireignet sieli Pir Paris - mai 
Sinnsoreeln. Da dieser EiTeki aueh die Tonhdhe des Signals \eratidori. er/euei er 
Schuebuneen in der Art des Chonis-Alizorithnuis. 

<i> 

C 4 4- C V O C - -- 4 - 

i— u x t. ( r ■* 2 r-dr’di’ilr 

•\ i > EinRebels 6 4 

Dieser Parameter rendl tlen Fimzanospooel des Id t’ekies, ! 

1 

I 

<2> 

Edit PA2 Pararitr 
\ 2/ R L a r'i 9 a a n' 6 

Dieser Parameter gibt an. welche Geschwindigkeit die rotiereiuien Lautspreeher in 
tlerSteilune "Laiuisam" haben. 

<3> 

E d 1 1 FX P a r a n t r 
s. 3 .> R b C Fi n O' 1 1 ■- 4 t : 

Dieser Paramotor gibt an. welehe Geschwindigkeit die rolierenden 1 .autspreeher in 
der Stollvimi "SehneU" haben. 

<4> 

Edit. F A 2 P area fair 
< 4 i- : - H n 1 a u f - 4 6 

Da die Rotorsvsteme nieht bcliebic sehnel! /wisehen der schncllen und lanesamen 
Betriebsarl umsehalten konnten. ereab sieli traeheitsbedmet one new isse 

^ 1 — V- t. 

Ver/xtgerung /.wisehen den beiden (Jeschw nuiigkeit. Dieses "Aniaulen” del 

Motoren kann hier simuliert werden. Der ein/ugebende Wen veriindert die 
Ver/becruneszeit zwischen /wei Gesehwindiakeiten. 

<5! 

E d i t F X 2 P a r a r-i t r 
< 3 1 HusPe9e1s12 7 

Hier kbnnen Sie den Ausgangspegel Ihren Bediirl'nissen anpassen. 


I0> 

Edit FX2 Typ 

1 0 > 1 0 : R iii t o r 3 

Der Rotor.VFft’ckt besit/t einen warmcn Gmndeliarakter. Dieser Aluorithmus 
besit/t einc Ver/errunosstule am Ausuane. Hr eienet sieli fur Ja//- und 

W t- L i.. 

Cluh-Oraeln. Da dieser HlTekt aueh die Tonhohe des Signals veriindert. er/euet er 
Schwebungcn in der Art des Chorus-Algorithmus. Aufgrund des Ver/errers lal.h 
sich das Signal auf Wunseh aueh mil etwas mehr "Bif.V ausstatten. 

<1> 

E d i t F 2! 2 F a r a p'i t r 
<1> EinP 0 9 0 1: 64 

Dieser Parameter regelt den Ringangspegel des Hffcktcs. 

<2> 

i 

E ill i t F X 2 P a r a n t r 

2 /■ R! L a n *9 s a r* t + y 

Dieser Parameter gibt an. welche Geschwindigkeit die rotierenden L.autspreeher m 
derStellunu "Lanssani" haben. 

<3> 

Edit FX Parantr 

2 3 > R b c Pi ri 0 1 1 ■ 4 y 

Dieser Parameter gibl an. welche Geschwindigkeit die rolierenden Lautspreeher in 
derStellung "Schnell" haben, 

<4> 

E d i t F2 F a r a pi t. r 
< 4 > fl n 1 a i.4 f : 4 6 

Da die Rotorsvsteme nicht beliebig schneli /.wisehen der schncllen und ianesamen 
Betriebsart umsehalten konnten, crizab sich traiheitshedinet cine eeuisse 
Ver/ogerung zwischen den beiden Geschwindigkeit. Dieses "Anlaufen" der 

Motoren kann hier simuliert werden. Der ein/ugebende Wert veriindert die 
Verzbgerungszeit zwischen zwei Geschwindigkeiten. 

<5> 

EDIT FX2 Parapitr 
< 3 > U 0 r 2 0 r r 9: 0 

Veriindern Sie hier den Grad der Verzerruntz. 

<61 

Ed i t_ FX2 Parap'itr 
\ 6 1 H u s F' 0 9 0 1 l 12 7 

Hier konnen Sie den Ausgangspegel Ihren Bediirfnissen anpassen. 
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Editierung des Caruso 



Rotor 4 


I0> 

Edit FX2 Typ 

10> 11:Rotor4 

Der vierte und letzte Rotor-Algorithms entspricht dem ersten bis auf den Wegfall 
der Verzerrer-Stufe. Benutzen Sie diesen Algorithmus uni einen starken 
raumlichen Effckt mit moglichst wenig Klangveranderung zu crhalten. 

<1> 

E d i t F X 2 P a r a h t r 
< 1> EinPegel: 64 

Dieser Parameter regelt den Eingangspegel des Effektes. 

<2> 

Edit F X 2 Par ant r 
<2 > RLangsan: 8 

Dieser Parameter gibt an, welche Geschwindigkeit die rotierenden Lautsprccher in 
der Stelluns "Lanssam" haben. 

<3> 

Edit FX Paramtr 
< 3 > RSchnel 1: 48 

Dieser Parameter gibt an, welche Geschwindigkeit die rotierenden Eautsprecher in 
derStellung "Schnell" haben. 

<4> 

Edit FX 2 Par antr 

< 4 > fin 1auf: 46 

Da die Rotorsysteme nicht beliebig schnell zwischen der schnellen und langsamen 
Betriebsart umschalten konnten, ergab sich tragheitsbedingl einc gewisse 
Verzogerung zwischen den beiden Geschwindigkeit. Dieses "Anlaufen” der 

Motoren kann hier simuliert werden, Der einzugebende Wert verandert die 
Verzogeningszeit zwischen zwei Geschwindigkeiten. 

<5> 

Edit FX2 Parantr 
< 5 > S t W a i t e : 9 0 

Dieser Parameter verandert die Stereoweite des Signals. Stellen Sie sich einfach 
vor. Sic wiirden die Rotierenden Lautsprecher breit auseinanderziehen. 

<61 

Ed i t FX2 Par an tr 
< 71 H u s P e 9 e1:127 

Hier konnen Sie den Ausgangspcgel Diren Bediirfnissen anpassen. 


Benutzen Sie einen FuBtaster zur Bedienung des Rotor-Effektes? Falls Sie bisher noch keinen FuBtaster an 
den Caruso angeschlossen haben, sollten Sie dies auf jeden Fall ausprobieren. Ein FuBtaster kostet in der 
Regel nicht mehr als 20.- - 40.-DM und steigcrt die Ausdrucksstarke des Effekts doch betrachtlich. 

Es gibt zwei verschiedene Arten von geeigneten FuBtastern: 

1. ) Tasterfunktion 

Die Funktionen eines Tasters kennen Sie von der Hausttirklingcl. Die Klingel ist nur aktiv, solange Sie die 
Taste gedriickt haltcn. Beim Loslassen geht die Klingel wieder aus. 

2. ) Schalterfunktion 

Die Funktion eines Schalters kennen Sie von den meisten Lichtschaltem. Wenn Sie den Lichtsehalter 
betatigen, bleibt das Licht so lange an, bis Sie den Schalter nochmals betatigen. 

GemaB dieser Erklarung gibt es FuBtaster und FuBschalter. Beide Schaltmoglichkeiten werden vom Caru¬ 
so unterstiitzt. Allerdings kann der CARUSO nicht alleine erkennen, ob Sie einen Taster oder Schalter 
angeschlossen haben. Daher konnen Sie im Edit-System Menu [ Seite 23] einstellen, welche Art und 
FuBbedienung Sie benutzen. 

Auf der Hauptseite des CARUSO erkennen Sie an einem kleinen Zeichen links oben im Display, ob Sie 
eine Klangzusammenstellung mit Rotor-Effekt benutzen. Wenn Sie das Pedal verwenden konnen Sie so- 
gar die beiden Geschwindigkeiten des Rotors optisch mitverfolgen. 
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Effekt-Parameter 


Vibrato-Effckt 


Panning-Effekt 

(Auto-Panorama) 


Treniolo-Effekt 


Echo-Effekt 



I0> 

Edit FX2 Typ 

10 > 12 : U ibrato 

Dieser Effekt produziert ein Tonhohcn-Vibrato. 

<1> 

Edit FX2 Parantr 
<1> EinPe9el: 90 

Mil diesem Parameter verandern Sie den Eingangspegel fur den zweiten 
Effektprozessor, Wenn kein Part einen hoheren FX2-Send ais "0 n besitzt, hat 
dieser Regier keine Auswirkung. Den Vibrato-Effckt konnen Sic daher in dicscm 
Falle nichl horen, Dies gilt fiir alle anderen Effektalgorithmcn ebcnso. 

<2> 

Edit FX2 Parantr 
<2> Tiefes 10 

Dieser Parameter regelt die Starke des Vibrato-Effekls. 

<3> 

Edit FX2 Parantr 
\ j/’ Rate : 20 

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit des Vibratos. 

<41 

E d i t F X 2 F a r a t r 
<41 H u s P e 9 e 1 : 90 

Hier konnen Sie den Ausgangspegel von FX-2 einstcllen. 

i 


I0> 

Edit FX2 Typ 
[ 0 / 13 : P a n r i n 9 

Dieser Effekt bewegt den entsprechenden Klang zwischen den beiden 

Lautsprechern hin und her. Dieser Effekt wird gerne bei Vibraphonen und 

E-Pianos eingesetzt. 

<1> 

Edit FX2 Parantr 
<1> EinPe9el: 90 

Mil diesem Parameter verandern Sie den Eingangspegel fur den zweiten 
Effektprozessor, Wenn kein Part einen hoheren FX2-Send als "0" besitzt. hat 
dieser Regier keine Auswirkung. Den Panning-Effekt konnen Sie daher in diesem 
Falle nicht horen. Dies gilt fiir alle anderen Effektalgorithmcn ebenso. 

<2> 

Edit FX2 Parantr 
<2> Tiefe: 10 

Dieser Parameter regelt die Starke des Panning-Effekts. 

<3> 

Edit FX2 Parantr 
<3> Rate: 2u 

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Panorama-Bewegung. 

<41 

Edit FX2 Parantr 
<41 flusPegel: 90 

Hier konnen Sie den Ausgangspegel von FX-2 einstellen. 


I0> 

Edit FX2 Typ 

1 0> 14: Tremolo 

Dieser Effektalgorithmus moduliert die Lautstarke des Signals. Vielc altcre Orgcln 
wie z.B. die Korg BX3* und CX3* besafien einen solchen Effekt zur Erhohung 
der Lebendigkeit des Klangbildcs. 

<1> 

Edit FX2 Parantr 
<1> EinPe9e1: 90 

Mit diesem Parameter verandern Sic den Eingangspegel fur den zweiten 
Effektprozessor. Wenn kein Part einen hoheren FX2-Send als "O'* besitzt, hat 
dieser Regier keine Auswirkung. Den Panning-Effekt konnen Sie daher in diesem 
Falle nicht horen. Dies gilt fiir alle anderen Effektalgorithmcn ebenso. 

<2> 

Edit FX2 Parantr 
<2> Tiefe.: 10 

Dieser Parameter regelt die Stiirkc des Trcmolo-Effekts. 

<3> 

Edit FX2 Parantr 
<3> Rate: 20 

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Lautstarke-Anderung. 

<41 

Edit FX2 Parantr 
<4 1 flusFe9e1: 90 

Hier konnen Sie den Ausgangspegel von FX-2 einstellen. 


I0> 

Edit FX2 Typ 
i0> 15:E cho 

4 

Die nachsten drei Effektalgorithmcn unterschciden sich in der maximalen 
Vcrzogerungszeit und dem Frequcnzgang. 

<1> 

Edit FX2 Parantr 
<1> E i nPe9 0 1: 90 

Verstcllcn Sie hier den Eingangspegel. 

m 

<2> 

Edit FX2 Parantr 
< 2 > Z e i t: 10 0 

Hiermit verandern Sie die Zeitdauer zwischen dem Originalklang und der 
Echo-Wiederholung. 

<3> 

E d i t F X 2 P a r a m t r 

3 > i.tJ i e d e r h 1 : 64 

Der Parameter "Wiederholung" legt die Anzahl dcr Echo-Wicderholungen test. 
Hchowiederholungen werden bei Hchogeraien mit Hilfe einer Riickkoppehing des 
Effcktsignals auf den Eingang erzeugt. Bei zu hoeh eingestellien Werten kann es 
daher zu Eigenschwingungen kommen. 

<41 

Edit FX2 Parantr 
<4 1 HusF’e9e 1 : 64 

Hier bestimmen Sie, mit welcher Lautstarke der Echo-Effekt auf dem 
Stereo-Ausgang erschcint. 


*BX-3 und *CX-3 sind eingetragene Waren/eichen der Finna KORG 







Editierung des Caruso 


Ping-Pong- 

Effekt 


Equalizer- 

Effekt 


Verzerrer- 

Effckt 


Kein Effekt 
(Bypass) 


I0> 

Edit FX2 Typ 

10 > 18:PinQ-Pong 

Anch dieser Effekt produziert ein Echo. Das Effektsignal spring! jedoch zusiitzlieh 
zwischcn den heiden Eautsprechern hin und her. 

<1> 

E d i t F X 2 P a r a fi t r 
< 1 > EinPege 1 : 90 

Vcrstellen Sie hier den Eingangspegel. 

<2> 

E d i t F X 2 P a r a n t r 
< 2> Zel t : 100 

Hicrmil verandem Sie die Zeitdauer zwischen deni Originalklang und der 
Echo-Wiederholung. 

<3> 

* 

Edit FX2 Parantr 
<3> Wiederhl: 64 

Der Parameter "Wiederholung" legt die Anzahl der Echo-Wiederholungen fest. 
Echo-Wiedcrholungen werden bei Echogeraten mit Hilfe einer Riickkoppehing des 
Effektsignals auf den Eingang erzeugt. Bei zu hoch eingestellten Werten kann es 
daher zu Eigenschwingungen kornmen. 

1 

<41 

Edit FX2 Farantr 
<4 1 H us F e 9 e 1 : 64 

Hier bestimmen Sie, mit welcher Lautstarke der Ping-Pong-Effekt auf dem 

Stereo-Ausgang crscheim. 


I0> 

Edit FX2 Typ 

10 > 1 y: E h ua 1 i zer 

Mit dem Equalizer-Algorithmus konnen Sie Ihre Klange noch we iter 
"aufpoliercn". Die Panorama-Einstellung des Parts, der liber den Equalizer 
geschickt wird, sollte in die Stcllung gebracht werden, damit das 

Originalsignal nicht zusatzlich in der Stcreosumme erscheint. 

<1> 

E d i t F ! : ; l 2 P a r a n t r 
<1> Ei nPege1= 6Q 

Verstellen Sie hier den Eingangspegel. 

<2> 

E d i t F X 2 P a r a ft t r 
< 2 > Tiefe n : + 0 

Mil diesem Parameter konnen Sie die Basse um 15 Stufen absenken bzw. anhehen. 

<3> 

E d i t F2 P a r a n t r 
< 3 > M i 11 en : + 0 

Mit diesem Parameter konnen Sie die Mitten um 15 Stufen absenken bzw. 
anheben. 

<4> 

E d i t F X 'Z P a r* a fi t r 
<.4 1 H o hi an : + u 

Mit diesem Parameter konnen Sie die Hdhen in 15 Stufen absenken bzw. anheben. 

<51 

E d i t.. F x 2 P a r a ft t n 
<51 flusFegel:127 

Hiermit bestimmen Sic die Ausgangslautstarke des Equalizer-Effekts. 


10> 

Edit F X 2 Typ 

I 0 > 20: Uerzerr 0 r 

Mochten Sie den Sound einer verzerrten Gitan’e erzeugen? Dann ist der Ver/.errer 
Algorithmus das richtige Werkzeug fiirSie. Mil diesem Algorithmus konnen Sie 
jedes Instrument mit Hilfe von Verzemmgcn verfremden. 

< 1 > 

Edit FX2 Parafitr 
< 1 E i n P e 9 e 1: 6 0 

Entgegen den anderen Algorithmcn steuert dieser Parameter nicht nur die 
Eingangslautstarke sondern zusatzlich den Grad der Verzerrung. 

<21 

E d i t F x 2 F a r a ft t- r 
<51 HusPe9e1:127 

Hiennit bestimmen Sic die Ausgangslautstarke des Verzerrer-Effekts. 



Edit FX2 Typ 
101 21:k ein E ff2 


Dieser Algorithmus schaltet das Effektsignal stumm. Von FX-2 Send gelangt 
daher kein Signal zur Stercosummenschienc. 
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System-Parameter 


Einstellungen, die Sie im System-Menu durchfiihren, vvirken sich auf alle Klangfarben und Klang- 
kombinationcn aus. Diese Einstellungen Iasscn sich daher nicht, wie die iibrigen Parameter dcs Caruso 
zusammen mit den Klangzusammenstellungen abspcichern. Vielmehr wird die zuletzt gemaehtc Vcrandc 
rung automatisch gespeichert. 

FolgendermaBen erreichen Sie die Editier-Mcnus der Systemparameter: 


E) Als erstes verlassen Sie ein eventuell schon angewahltes Edit-Mcnii durch zweimaliges 
Drucken der "EXIT"-Taste. 

2. ) Danach bctatigen Sie die "EDIT/OK"-Tastc um in die Editierebenen-Auswahl zu gelan- 
gen. 

3. ) Danach bctatigen Sie die "NUMMERN"-Tastc "7" um das Edit-System-Mcnii auszuwah 
len. 

4. ) Bctatigen Sie nun abermals die ,, EDIT/OK”-Taste, um das Edit-System-Menii aufzurufen 


Anhand der folgenden Tabelle sehen Sie welche Parameter Ihnen zur Vcrfugung stehen: 


I0> 


E d i t b y s i 0 r-i 
10 > 0 k t a o T r n s: + 0 


Stellen Sie hier die gewiinschte Oktav-Lagc dcs Carusos ein. 


< 1 > 


</> 


<91 


d i t. b y s 1 0 r-i 
1 > T r a n s p o n . ‘ u 



Ed i t _by s t.0r-i 
< 2 > b i i r- i p i u n 9 ■ + 0 


E d i t _ b y s 1- 0 r- i 

b o 1 o K a n a 1" o> 


Edit System 
<4> flkk.Kanal: 1 



E d i t b y s 1 0 0 

•\ 5 > B a s s K a n a 1 - 


Ed i t_byst0p'i 
E . p 1 i t k. a»y ■ L- *4 


E d i t b ys1 0 r-i 
< 7 > M i d i P r 9 l.l: E i n 


<-0^ Edit b y s 1 0 p‘i 

< y > D y n a n 1 k : E x p + 


Edit Sys 
<91 FuPs 


■ 10 Pi 

Schalt 


In dieserrt Untermenii konnen Sie den ganzen Expander in Halhtonschritten 
transponieren. Wenn Sie auf dieser Seite einen Transponicrwert eingegehen haben 
konnen Sie im Spielbetrieb liber die Tastenkombination "EXIT' und "O' die 
Transponierung aktivieren und abschaltcn. 


Auf dieser Seite kann die Gesamtstimiming dcs CARUSO an Hire iibrigen 
Instrumente angepasst werden. 


er 


Der Solo-Kanal entscheidet, auf welchem MIDI-Kana! die Klangfarben des Caruso 
angespielt werden, AuBerdem entspricht er der ID-Nummcr fiir den Empfang 
systemexclusiver Daten. 


Der AKK.-Kanal odei auch Begleitungs-Kana! wird fur zwei Anwendungen 
benutzt: 

1. ) Im Betrieb mil einem Alckordeon oder einer Orgel stellen Sie hicr den 
MIDI-Kanal ein, auf dem der Diskant des Akkordeons bzw. das Untermanual 
sendet. 

2, ) Bei alien SpieEarten mit Mclodie-Intelligenz steuert dieser Kanal die 
Harmonisierung der Solo-Stimme. Der Akk.-Kanal hat fiir Spielarten ohne 
Melodie-Intelligenz oder Multimode kcinc Bcdcutung. 


Der Basskanal ist nur fiir den Betrieb im Multimode wichtig. Stellen Sie dicscn 

t p 

Kanal auf den MIDI-Kanal des Basspedals der Orgel oder den Bass-Bcreich Hires 
Akkordeons cin. 


Im Spielbetrieb unter Verwendung der Melodie-Intelligenz oder einer Split- 
Klangzusammenslellung stellen Sie hier die oberste Note des untcren I’astatur- 
bcreichs cin. Bei den Melodic-Intclligenz-Performanccs wird in dem 
unteren-Tastaturbereich der gegriffene Akkord analysicrt. Wenn Ihr Keyboard im 
unteren und oberen Tastaturbereich auf unterschiedlichen MIDI-Kaniilen sendet. 
wird der Splitpunkt dcs Keyboards automatisch iibernommen. 


Hier stellen Sie ein ob der Caruso auf MIDI-Programmwechsel reagieren soil oder 
nicht. 


Mit diesem Parameter konnen Sie das Anschlagverhaltcn dcs Caruso verandern. 
Dies ist wichtig, da in der Regel jedes Keyboard cine unterschiedlichc 
Anschlagkurve besitzen. 


Wenn Sie einen FuBtaster zur Rotorstcuening an den Caruso anschlieBen. wahlen 
Sie hier die Option "Taster", bei Verwendung eines FuBschalters "Schalter". 


Auf der Parameterseite M 8" konnen Sie das Dynamik-Verhalten des Caruso verandern. Die auf der nach 
sten Seite folgende Tabelle soli Ihnen AufschluB iiber das Dynamikverhalten der verschiedenen Anschlag 
kurven geben. 























Editierung des Caruso 


"UN” 

Die Dynamik Ihrer Tastatur wird unverandert im 
Part verarbeitet. 

"UN” 

Die Dynamik-Kurve wird etwas komprimiert. Die 
leisen Passagen klingen etwas lauter und die 
lauten etwas leiser. 

"LIN+" 

Die Dynamik wird expandiert. das 
Dynamikverhalten bieibt linear, ist aber starker 
ansteigend. 

"Ex++" 

Diese Anschlagkurve schlieBlich stiirimt mit der 
"Exp+”-Kurve uberein, ist jedoch noch starker 
expandiert. 

"Exp-" 

Die Anschlagkurve erhalt einen exponentiellen 
Verlauf und wird gleichzeitig komprimiert. 

"Ex-" 

Gleiches Verhalten wie Anschlagkurve "Exp-", 
nur starker komprimiert. 

"Exp+" 

Die Anschlagkurve verlauft exponentiell und wird 
gleichzeitig expandiert. 

"Fix" 

Der Dynamikwert ist unabhangig von der 
Spielweise auf einen festen Wert fixiert. 











Das ”Speichern..."-Menu 


Das folgendc Menu erlaubt das Speichern, Kopieren und Initialisieren von Einstellungen, die im CARU¬ 
SO gemacht worden sind. AuBerdem konnen alle Einstellungen oder eine aktuell angewahlte Klang- 
zusammenstellung liber MIDI zum STYLE-DRIVE oder anderen Geraten gesendet werden, die die Auf- 
nahme von Systemexclusiven Daten zulassen. 

Falls Sie sich noch in einer anderen Menlicbene befinden, betatigen Sie nun zweimal die "EXIT"-Taste. 
um in die Spielbetriebsart zu wechseln. Danach fiihren Sie folgende Bedienschrilte aus, urn in das ’’Spei¬ 
chern..."-Mcnii zu gelangen: 


1. ) Betatigen Sie die "EDIT/OK"-Taste um in die Auswahl der Editier-Menlis zu gelangen. 

2. ) Betatigen Sie die 'NUMMERN"-Taste "8" um das ’’Speichern..."-Menu aufzurufen. 

3. ) Bei richtiger Bedienung sollte nun folgendes Menu erscheinen: 


\ y I I=> f e i c h •=■ t~ n ? 

Kopieren ? In it.. . . 

4.) Bestatigen Sie dieses Menii mit der ”EDIT/OK"-Taste. 


Folgende Meniiseiten stehen Ihnen danach zur Verfiigung: 


I0> 

10 > bpeichern? 

Ja-0K Nein=EXIT 

Diese Menii dient dem Speichern der aktuell eingesteilien Parameter ftir eine 
Klangzusammenstellung. Folgende Einstellungen werden beim Speichern 
berucksichtigt: 

1. ) Die Part-Parameter von alien 4 Parts 

2. ) Die Global-Parameter 

3. ) Die Parameter von den Hffektgeratcn FX-1 und EX-2 

< 1 > 

< 1 > Init K1 an9 ? 

Ja = 0K Nein = Exit 

Die aktuell angewahlte Klangzusammenstellung wir initialisiert. Folgende 

Parameter werden zuriickgcsetzt: 

1. ) Alle Klangparameter werden neutral eingcsielit. Die Parts bekommen als 

Vorgabe ein Akkordeon als Instrument zugewiesen. 

2. ) FX-i stcht auf Raum und FX-2 steht auf Chorus 1 

3. ) Im Global-Edit Bereich wird als Spielart-Vorgabe Einzelinstrument 
vorgegeben. 

<2> 

< 2 > Init Part X? 

J a =0 K Nein = Exit 

In diesem Menu konnen Sic einen der maximal 4 an einer Klangzusammenstellung 
beteiligten Parts initialisieren. Die Auswahl des Parts geschieht mit Hilfe des 
Alpha-Dials. 

<3> 

< 3 > C o p y P a r t ? 

■ J a = 0 K N e i n = E x i t 

In diesem Menii konnen Sie die Einstellungen eines Parts auf einen anderen Part 
kopieren. 

<4> 

< 4 > Sende K1an9? 

-Ta = 0K Ne i n = EX IT 

In diesem Menii konnen Sie alle Parameter einer Klangzusammenstellung Liber die 
MIDI-Schniltstelle ausgeben. Mit einem geeignelem Dump-Programm oder einem 
Scquenzer konnen Sie diese Daten zur Archivierung aufnehmen und abspeichern. 

<5> 

<51 Sende Piles? 

J a = 0 K N e i n = E X IT 

In diesem Menii kann der Caruso alle eingestellten Daten inclusive der 
System-Einstellungen Liber MIDI-ausgeben. Nutzen Sie diese Funktion zum 
Abspeichern der 100 frei-programmierten Klangzusammenstelungen. 


Das wichligste Untermenii der "Speichern, Kopieren, Init.."-Menuebene ist sichcrlich das zum Abspci- 
chern der von Ihnen gemachten Einstellungen. Sie benotigen dieses Menii um Ihre eigencn Klang- 
kombinationcn mit den Effekteinstcllungen abzuspeichern. Sie konnen dieses Untermenii aber auch ver- 
wenden, um die RAM-Speicherplatze neu zu sortieren. Bis zu hundert verschiedene Klangzusammen- 
stellungen konnen Sie sich aus dem Gesamtbestand zusammenstelleji, indem Sie liber die Speichern- 
Funktion beliebige Klangfarben aus den ROM-Banken auf neue Speicherplatze des RAM-Bereichs ab- 
speichern. Dieser Vorgang kann auch als Kopierfunktion beschrieben werden. Am SchluB konnen Sie 
neben den 10 Quick-Programs weitere 100 Klangzusammenstellungen recht schnell liber MIDI aufruten. 
Das Senden eines zusatzlichen Bank-Change Befehls entfallt dadurch. 

Auf der folgenden Seite sehen Sie in Tabellenform, wie die Spcicherung genau ablauft. Bevor Sie das 
Untermenii "Speichern" aufrufen, miissen Sie die Klangzusammenstellung, die gespeichert werden sol! 
aufgerufen sein. Dies kann, wie schon gerade beschrieben, cine gerade neu von Ihnen programmierte 
Klangzusammenstellung sein oder aber eine, die nur kopiert werden soli. 






Das "Speichern... M -Menu 


0 

1 u > f e i c h e r n ? 

J a = 0 K N 0 i n = E X I T 

Betatigen Sic die "OK"-Taste, um das Untermenii aufzurufen. Der Caruso 
speichert immer die aktuell eingestellten Parameter. 

OK 

N a r* i 0 : D r a w b a r 4 

J a = 0 K H 0 i n = E X I T 

Auf diescr Mentiseitc konnen Sic cinen Namen fur Ihre Klanu/.usammcnsicllunc 
festlegen. Dabei konnen Sie den Textmarkcr im Display mil den 
"BANK-SELECT 1 "-Tasien vcrschieben. Mit dcm Alpha-Dial IiiBt sich der gcrade 
unter dem Text marker stehende Buchstaben verandern. Wenn Sic mu dem Namen 
zufrieden sind, betatigen Sie nochmals die "EDIT/OK" Taste. 

OK 

* 

auf 83 Drawbar4 

J a = 0 K H 0 i n = E X IT 

Nun entscheiden Sie noch, auf welchen der 100 Speicherplatze die neue 
Klangzusammenstellung abgclegt werden soli. Damit Sie nicht versehendieh einen 
Klang iiberschreiben, den Sie noch benotigen, erscheinl zusatzlieh der Name des 
Klangs, der beim Spcichem iiberschrieben wird, Wenn Sie sich entsclueden liahen. 
drticken Sie erncut die "FDIT/OK '-Taste. 

J 

OK 

L ci :=■ c t'l 0 D r a w b a r 1 1 

J a = OK Nein = EXIT 

Vor dem Speichcrvorgang erscheint eine Sichcrheitsabfragc. Diese soil vor 

% ■ 

versehentlichem Ubcrschreiben ciner Klangzusammenstellung sehiitzen. Wenn Sie 
nun die "EDIT/OK" Taste driicken, wird Ihre Klangeinstcllung abgespciehen. 

OK 

1 0 > s f 0 i c h e r n ? 

"OK" 

Diese Anzeige erscheinl kurz als Bestatigung, da6 Ihre Klangeinstcllung 

L? C ^ U L. 

abgcspeichert worden ist. Danach konnen Sie das "SPEICHERN"-Manti wieder 
verlassen. 


Wenn Sie noch mehr als 100 Speicherplatze benotigen, verwenden Sic ein Geriit vvie den QUASIMIDI 

STYLE-DRIVE um die bereits programmierten Klangzusammenstellung aufeinc Diskette zu spcichem. 

Spater konnen Sie dann auf mehrere Klangbanke zuriickgreii’en. Der Austausch dicser KI an u bit like gel it 

mil dcm STYLE-DRIVEsehrschncll. FlireincUbertragungaller Speicherplatzebenotigen STYLE-DRIVE 

und CARUSO nurcirka 15 Sekunden. Somil ist es auch im Livebetrieb moglich, mehrere Klangbanke zu 

verwenden. Auf ciner 2DD-Diskelte passen beim STYLE-DRIVE ungefahr 35 komplette Klangbanke. 

Die externe Speicherung dicser Klange auf Diskette ist also weit giinstiger als eine Speichcrung auf soge- 

■ » 

nannten RAM-Cards. Die Ubertragung von Klangdaten liber die MIDI-Schnitlstelie wird liber sogenannte 
Systemexklusive-Daten bewerkstelligt. Diese Daten sind hersteller- und geratespezifiseh, d.h. es ist nicht 
moglieh, Klangfarben anderer Synthesizer auf diesem Wege in den CARUSO zu libertragen und umge- 
kehrt ist es auch nicht moglieh, die Klange des CARUSO zu einem anderen Synthesizer zu senden. An 1 - 
grund der unterschiedlichen Klangerzeugungsverfahren, enthalt jeder Synthesizer andere Klangparameter. 
Systemexclusive-Daten anderer Hcrsteiler vverden vom CARUSO daher ignoriert. 


Doch vvie gcht man vor wenn man aus mehreren Klangbanken die Lieblingsklange in eine neue Klang- 
bank zusammenbringen will? Auch dies ist beim Caruso kein Problem. Sie konnen namlich auch ein /.eine 

% F 

Klangkombinationen senden und empfangen. Wahlen Sie sich einfach die Klangkombinationen aus ciner 
Bank aus, die Ihnen gefallen und spcichem diese mit der "Sende KIang M -Funktion auf eine Diskette. 
Danach laden Sie die nachstc Bank und gehen mit der zweiten Bank genauso vor. Am SchluB senden Sie 
vom STYLE-DRIVE die einzelnen Klangkombinationen einzeln zuriick. Dabei dlirfen Sie natlirlich nicht 


vergessen, eine empfangene Klangkombinalion gleich im RAM-Speicher des CARUSO abzulegen. Am 
SchluB haben Sie eine neue lOOer Bank, die Ihre personlichen Lieblings-Sounds enthalt. 
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Expert-Modus 


Der Caruso bietet neben den bisher vorgestellten Editiermoglichkeiten noch ein paar weitere Parameter, 
die von Ihnen verandert werden konnen. Diese setzen ein gewisses Grundwissen voraus und werden im 
sogenannten Expert-Modus zur Verfiigung gestellt. Um die Bedienungsoberflache moglichst iibersicht- 
lich zu gestalten und weil wir wissen, daB diese Parameter meist ohnehin nicht verandert werden, haben 
wir sie aus den einzelnen Standard-Menus ausgebiendet. 

Der Expert-Modus wird durch die folgende Tastenkombination ein- bzw. ausgeschaltct: 


Betatigen Sie die "EDIT/OK"- und die "EXIT'-Taste gleichzeitig, halten diese gedriickt und tippcn Sie 
kurz die "NUMMERN"-Taste "9”. 

Im Display erscheint fur zwei Sekunden folgender Hinweis: 


E x f* 0 r i e r i - M o d u s 
ein 9 eschaltet 


beziehungsweise 


E x F* 0 r t- 0 n - M o d u s 

■Et U 5- 3 0 S G h 3 1t.01. 


AuBerdem erscheint im eingeschalteten Expert-Modus ein kleiner Stern (*) in alien Edit-Unlermenus 
dirckt hinter der Displayseiten-Nummer. Die neuen Parameter werden einfach an die entsprechende Menii- 
cbene hinten angehangt. Neue Parameter gibt es im System-Edit-Menii und im Part-Edit-Menii. Selbstver- 
standlich werden auch Part-Parameter des Expert-Modus bei Klangkombinationen mit abgespeichert. 


<9> 

Edit Parti 
< 9 > + Cu t F re a : +9 

Mit diesern Parameter konnen Sie den Filter bei Klangen offnen und sc h lie ben. 

O 

Dadurch klingt das Instrument des angewahlten Parts heller odcr dumpier. Dieser 
Parameter wirkt nur auf Instrumente, dessen Klangerzeugung Filter verwendet. 

Beim Caruso sind dies alle Klange, die als Grundlage mil Samples arbeiten. 


Edit Part 1 
< 1 tf > + R E u N HH : + 9 

Die Resonanz hebt einen engen Frcquenzbcreich urn die Cutoff-Frequcnz hcrum 
an. Dieser Effekt wird mit Hilfc einer Riickkoppelung des Ausgangssignals auf 
den Filtercingang erzeugt. 

- - 

Edit Part 1 
< 11> + E G fi 11 ack : +9 

Dieser Parameter verandert den Einschwingvorgang des angewahlten Parts. 

Negative Werte verkiirzen die Einschwingzeit und positive verlangern sie. 

-- 

Edit Part 1 
< 12 > + E 9 [:■ e c ay: + 9 

Dieser Parameter bestimmt, wic schnell der Instrumentenpcgel auf den llaltepcgcl 
abfallt. Negative Werte verkiirzen die Zeit und positive verlangern sie. 


Edit Part 1 
■ 1 3 + E Id R 0 1 a a ■ +9 

Dieser Parameter verandert die Ausschwingzeit des Instruments nach dem 
Loslassen der Taste. Negative Werte verkiirzen die Ausschwingphasc und positive 
verlangern sie. 

- - 

Edit Part 1 
< 14>+UibRate: +9 

Hicrmit verandern Sie die Geschwindigkeit des Vibratos. 

-- 

Ed i t.. Part 1 
< 1 5 y + U i b D 1 p t h : + 9 

Mit diesern Parameter verandern Sie die Starke des Vibrato-Effcktes. 


Edit Part 1 
< 1 6 > + i,i i b D e 1 y : + 9 

Hier konnen Sie emstellen, wic schnell ein eingesteilies Vibrato cinschwingi. 
Positive Werte verlangern den Einschwingvorgang und negative beschleuniecn 
ihn. 


Edit Part 1 

■\ 1 7 + P i t c h !=■ n ■ + Z 

Flier stellen Sie ein wic stark der angewahlle Klang auf die Bewegung des 
Pitch-Benders reagieren soil. AuBerdem konnen Sic durch die Einstellung von 
negativen Werten die Wirkung des Pitch-Benders umkehren. Bei einer 
Vorwartsbewegung des Pitch-Benders wird in diesern Falle die Tonhohe 
abgesenkt. 

- - 

Edit Part 1 
\ 1 8 1+ 9 a 1C r • E x p - 

Flier konnen Sie fiir jeden Part einc andere Anschlagdynamik-Kurve eingeben. 
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Expert-Modus 


Die zusatzlichen 
Parameter des 
Edit-System- 
Meniis im Expert- 
Modus 


Die System-Parameter de Expert-Modus werden genauso im Speicher gehalten, wie die iibrigen System- 
Parameter. 


■■ 

Edit, System 
<10>+RXT ouch : Ein 

Entscheiden Sie mit diesem Parameter, ob der Caruso Aftertouch-Daten empfangt 
oder nicht. 

-- 

Edit System 
<11>+RXModu1 : Eln 

Entscheiden Sie mit diesem Parameter, ob der Caruso Modulationsdatcn empfangt 
oder nicht. 

-- 

Edit S y st e m 
< 12 > + R x Pa ram-Hu s 

Entscheiden Sie in diesem Menu, ob der Caruso Parameteranderungen iiber MIDI 
verarbeitet oder ignoriert. 

s 

Edit System 
<i3 > + T x P r9C h : flus 

Stellcn Sie in diesem Menu ein, ob der Caruso angewahltc Klangfarben iiber den 
MIDI-Ausgang abgibt oder nicht. 


E d i t S y s t e m 
<14>+TXPara m - ft us 

Entscheiden Sie mit diesem Parameter, ob der Caruso wahrend der Einstclhmg der 
Klangparameter die Klanganderungen iiber seinen MIDI-Ausgang abgibt oder 
nicht. 

-- 

Edit System 

■(, 1 5 / + T X F o o 11 H u s 

Stellen Sie in diesem Menu ein, ob der Caruso die Betatigung des 
Rotor-Effekt-FuBtasters iiber seinen MIDI-Ausgang abgibt. 











Auflistung der Single-Klangfarben 


Akkordeons 

Blaser 


107 

Marimba 

159 

J azzGtr 





108 

Mildbell 

160 

Mandolin 

I 

Akkordeo 

54 

Ana Brass 

109 

Spieluhr 

161 

MutedGtr 

2 

America 

55 

AnaBrss2 

110 

M. 

Steeldrm 

162 

MutGuit2 

3 

Balgakko 

56 

Ana Homs 

111 

Tinkle 

163 

MutGuit3 

4 

Bandbalg 

57 

Brass 

112 

Tinkbell 

164 

Nylon 

5 

Bandncon 

58 

Brass_FM 

113 

Tubelll 

165 

PulsGuit 

6 

Bando 

59 

Brassey 

114 

Tubell2 

166 

SteelGtr 

7 

Basso n 

60 

BrssFilt 

115 

Vibe 

167 

StoppedG 

8 

DblFlule 

61 

BendBrss 

116 

VibeAttk 

168 

Ukulele 

9 

Detuned 

62 

ElTuba 

117 

Vibe2 



10 

DtndFlut 

63 

F_Brause 

118 

VibeTre2 

Orchester 

11 

Flute 

64 

Fanfare 

119 

VibeTre3 



12 

FM_Akkol 

65 

FM_Trmp2 

120 

VibeTrem 

169 

Cello 

13 

FM_Akko2 

66 

FM _Tmmp 

121 

WarmVibe 

170 

CelloSft 

14 

FM_Akko3 

67 

FMFrench 

122 

Xylo 

171 

CntryVio 

15 

FM„Akko4 

68 

FMSoloBr 

123 

Zither 

172 

ContraBs 

16 

FM_Akko5 

69 

FrchHorn 



173 

Harp 

17 

FM„Akko6 

70 

FrenchHn 

Ensembles 

174 

HarpAttk 

18 

Francois 

71 

Horns 



175 

HarpFM 

19 

Harmonic 

72 

Lips_l 

124 

AnString 

176 

Ore Crash 

20 

H_Monicu 

73 

Lips_2 

125 

AttckVox 

177 

OrchHit 

21 

Italian 

74 

MuteTrmp 

126 

Chor 

178 

Orchitex 

99 

U A-# 1 

Lo_Akko 

75 

Pictures 

127 

Choir 

179 

Pizzicat 

23 

Monika 

76 

Poly mere 

128 

PtchStrg 

180 

SynOrch 1 

24 

Mundhika 

77 

Oct_Swel 

129 

ShortS tr 

181 

SynOrch2 

25 

Musette 1 

78 

SawBrass 

130 

SlowChor 

182 

TimpaniT 

26 

Musette2 

79 

SftBrass 

131 

SlowUuhs 

183 

Viola 

27 

Musette 3 

80 

Sharpbrs 

132 

SlvvStrgs 

184 

Violine 

28 

Musetle4 

81 

SoftTrmb 

133 

StrLTru 

185 

Viol Slow 

29 

Musetle5 

82 

SoftTrmp 

134 

Strings 

o 



30 

Musette6 

83 

SupBras2 

135 

Tremolo 

Orgeln 

31 

Pulseon 

84 

SwellBrs 

136 

Uuhhs 



32 

Quetsche 

85 

SynBrasl 

137 

WarmStrg 

186 

Church 01 

33 

Russian 

86 

SynBrs2 



187 

Church02 

34 

Slowakko 

87 

SynLips 

Guitars 

188 

Church03 

35 

Synthion 

88 

SynTrump 



189 

Church04 

36 

w 

TrmlAkko 

89 

TotoBras 

138 

AcousGtr 

190 

Church05 

37 

TrmlMuss 

90 

Trombone 

139 

Banjo 

191 

Church06 

38 

USA^Akko 

91 

Trumpet 

140 

Bonanza 

192 

Church07 

39 

VoxAkko 

92 

Tuba 

141 

Clean„G2 

193 

Church08 

40 

Weltmeis 

93 

Waidmann 

142 

Clean„Gt 

194 

Church09 



94 

WarmTuba 

143 

CleanGtr 

195 

Church 10 

Basse 




144 

DistGt 

196 

Church 11 



Chromatic Percussion 

145 

DislMute 

197 

CleanRck 

41 

Aeouhass 



146 

DbLGuit 

198 

Click 1 

42 

Acoubs2 

95 

Belly 

147 

DriveGtr 

199 

Click2 

43 

E_ Bass 

96 

Celesta 

148 

FM_12St 

200 

Drehorgl 

44 

EBass2 

'91 

Chorusvb 

149 

FM_Jazz 

201 

Farfisa 1 

45 

E Bass 3 

98 

FM_Glas 

150 

Glide 

202 

Farfisa2 

46 

Fret less 

99 

FMJVibe 

151 

Guit_Efl 

' 203 

Farfisa3 

47 

GM Finger 

100 

Glockchn 

152 

Guit_Ef2 

204 

Farfisa4 

48 

GS_Piek 

101 

Glospiel 

153 

GuitJWah 

205 

Farfisa5 

49 

PickBass 

102 

Glospie2 

154 

GuitBody 

206 

Farlisa6 

50 

Slapbasl 

103 

Hackbrtt 

155 

GuitHarm 

207 

Farfisa7 

51 

Slapbas2 

104 

Kalimba 

156 

Hawaiil 

208 

Farfisa8 

52 

SynBass 

105 

Musibox2 

157 

Hawaii2 

209 

Filicord 

53 

Syntbass 

106 

Musicbox 

158 

Hawaii3 

210 

FullFili 
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Aufllstung der Single-Klangfarben 


211 

FM_Churc 

268 

Organ 3 

212 

FMChurc2 

269 

Organ4 

213 

Gospel 

270 

Organ5 

214 

Flammond 

271 

Organ6 

215 

Harmnium 

272 

Organ7 

216 

Flot_Keys 

273 

Organ 8 

217 

HouseOrg 

274 

Organ9 

218 

JazzOrgn 

275 

Perc_2nd 

219 

KirmesI 

276 

Perc_3rd 

220 

Kirmes2 

277 

PHammon 

221 

Kirmes3 

278 

Pop_Org 1 

222 

Kinnes4 

279 

Positiv 1 

223 

Kirmes5 

280 

Positiv2 

224 

Kinnes6 

281 

Positiv3 

225 

KJrmes7 

282 

ReedOrgn 

226 

Kirmes8 

283 

Rocking 

227 

Kimies9 

284 

RockOrg2 

228 

LeierKst 

285 

RockOrgn 

229 

0_888000 

286 

Sacral 1 

230 

0_808800 

287 

Sacral2 

231 

0_848000 

288 

Sacral3 

232 

0_832000 

289 

SacraI4 

233 

O_888808 

290 

Sacral 5 

234 

0_800000 

291 

Sacral6 

235 

0^808000 

292 

Sacral7 

236 

0_880000 

293 

Sacral8 

237 

0_878000 

294 

Sacral9 

238 

0_828000 

295 

Sacral 10 

239 

0_864000 

296 

Sacral 11 

240 

0_004301 

297 

SineOrgn 

241 

0_800300 

298 

Slow_Les 

242 

0_080403 

299 

SlwLesIi 

243 

0x000008 

300 

TableOrg 

244 

0x000808 

301 

TanzCafe 

245 

0x000340 

302 

TanzCaf2 

246 

0x300110 

303 

Tutti_01 

247 

0x000670 

304 

Tutti_02 

248 

0x000608 

305 

Tutti_03 

249 

0x400206 

306 

TuttL04 

250 

0x000678 

307 

TuttL05 

251 

0x000544 

308 

Tutti_06 

252 

0x000888 

309 

VoxConti 

253 

0x000256 



254 

0__Pfeife 

Pianos 

255 

0_16_8_5 



256 

Organ 1 

310 

Cembalo 1 

257 

Organ 10 

311 

Cembalo2 

258 

Organ 11 

312 

Clavinet 

259 

Organ 12 

313 

DigPianl 

260 

Organ 13 

314 

DigPian2 

261 

Organ 14 

315 

Ep_Body 

262 

C7 

Organ 15 

316 

EPianol 

263 

Organ 1 b 

317 

EPiano2 

264 

Organ2 

318 

EPiano3 

265 

Organ2b 

319 

EPiano4 

266 

Organ2c 

320 

EPiano5 

267 

Organ2d 

321 

EPiano6 



322 

EPiano7 


323 

EPiano8 

375 

Fagott 

324 

EPiano9 

376 

K lari net 

325 

FM_Clav 

377 

LayerSax 

326 

EMC lav 2 

378 

Motette 

327 

Harpchrd 

379 

Oboe 

328 

Harpsi 

380 

SlowClar 

329 

Honky 

381 

SoftSax 

330 

Klavier 

382 

Sopr_Sax 

331 

Multiman 

383 

SopranSx 

332 

Piano 1 

384 

TcnorSax 

333 

Piano2 



334 

Piano3 

Schlager + Top 40 

335 

PulsClav 



336 

Rhodes 

385 

Brightn 

337 

RhodAtt 

386 

DigiVox 

338 

Saw_EP 

387 

Dolphin 

339 

Seventys 

388 

Duuh 

340 

Sft2Hard 

389 

Flipper 

341 

SoftEP 

390 

Heaven 

342 

Supertrp 

391 

Schlag_l 

343 

Taenzern 

392 

Schlag_2 

344 

Wurlitzl 

393 

Schlag_3 

345 

Wurlitz2 

394 

Schlag_4 

346 

WurlBody 

395 

Schlag_5 

347 

WurlAttk 

396 

Schlag 6 



397 

Schlag_7 

Pfeifen und Floten 

398 

Schlag_8 



399 

Schlag_9 

348 

Bagpipe 

400 

SchlaglO 

349 

Bambus 

401 

Schlag 11 

350 

Blusharp 

402 

Schlag 12 

351 

BlockFlt 

403 

SynHuuh 

352 

Bottle 

404 

SynVoice 

353 

Companie 



354 

Dudelsck 

SynthPads 

355 

Floete 



356 

Highland 

405 

AnalogSt 

357 

Indian 

406 

Angels 

358 

Ocarina 

407 

Atmosphe 

359 

Pan flute 

408 

BowGlass 

360 

PanSlow 

409 

BrightEf 

361 

Pfeifer 

410 

Brigtne2 

362 

Piccolo 

411 

Brigtne3 

363 

Recorder 

412 

Brigtne4 

364 

Scotch 

413 

Brigtnes 

365 

Shaku 

414 

Briters 

366 

SoftFlut 

415 

Ceylon 

367 

Whistle 

416 

Churchy 



417 

CMLVoxl 

Reeds 

418 

DampdPad 



419 

DigPlast 

368 

Altsax 

420 

DynStrin 

369 

Bariton 

421 

Echobell 

370 

Bassoon 

422 

EchoDrop 

371 

Carinet2 

423 

Fade_In 

372 

Clarinet 

424 

Fade_Vox 

373 

Dualsax 

425 

Fantasy 

374 

English 

426 

Flaechel 
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Auflistung der Single-KJangfarben 


427 

Flaeche2 

482 

Leaded 

428 

Flaeche3 

483 

Leader2 

429 

Flaeche4 

484 

Leader3 

430 

Flaeche5 

485 

Leader4 

431 

Flang_Ch 

486 

M12JLead 

432 

Flangers 

487 

Osc_Sync 

433 

FM_BIowl 

488 

Perc_Sol 

434 

FM_B1ow2 

489 

Perc_Vox 

435 

Foehn 

490 

SqarLead 

436 

Glasharp 

491 

Squarist 

437 

Halopad 

492 

SoftLead 

438 

Icerain 

493 

SoftSolo 

439 

JpString 

494 

SuperSol 

440 

Lorelei 

495 

SyncSolo 

441 

Melloch 

496 

SynLead 

442 

Mellotrn 



443 

Mirinda 

Effects 

444 

Noisy_Ch 



445 

Oktbrite 

497 

Ahhh 

446 

OB_Strng 

498 

Applaus 

447 

Oberheim 

499 

Bones 

448 

OBX_Pad 

500 

BrdTweet 

449 

OBXSweep 

501 

DipDip 

450 

Planet 

502 

Farm 

451 

PongPad 

503 

Helicopt 

452 

S_H_Chor 

504 

Jodler 

453 

ShineOn 

505 

Motors 

454 

Slow_CMI 

506 

Noise 

455 

Stratos 

507 

Ohh 

456 

Sweeper 

508 

Opera 

457 

Sweller 

509 

Plop 

458 

SwelSntl 

510 

Seashore 

459 

SwelSnt2 

511 

Storm 

460 

SynPadl3 

512 

Telephon 

461 

SynStrl 



462 

SynStr2 



463 

SynStr3 



464 

SynStr4 



465 

Syntetic 



466 

Voice 



467 

VoiceRel 



468 

VoiceS lw 



469 

VoiceS tr 



470 

Warm OB X 



471 

WarmPad 1 



472 

WarmPad2 



473 

WarmStr 



474 

Warm Sync 



SoloSynths 



475 

AttStrng 



476 

Doc_Solo 



477 

FinalSaw 



478 

FlutePad 



479 

Full_Seq 



480 

GS_Saw 



481 

Lae ider 





Auflistung der Klangzusammenstellungen 


Bank A (Bank Change 1) Bank B (Bank Change 2) 


001 

Drawbar 1 

065 

Drawba 9 

001 

SchwarzW 

065 

SyntBrss 

002 

Drawbar 2 

066 

Drawba 10 

002 

SchneeWl 

066 

BriteBrs 

003 

Drawbar 3 

067 

Drawba 11 

003 

SchiffKl 

067 

LaPaloma 

004 

Drawbar 4 

068 

Drawba 12 

004 

HohnerAk 

068 

Blaskple 

005 

Drawbar 5 

069 

Drawba 13 

005 

TremoAkk 

069 

BrssSolo 

006 

Drawbar 6 

070 

Drawba 14 

006 

Ahoi 

070 

Section 

007 

DrawFst 1 

071 

Drawba 15 

007 

Zillrtal 

071 

Horns 

008 

DrawFst 2 

072 

Drawba 16 

008 

Zugspitz 

072 

BrassBnd 

009 

FullOrgn 

073 

PercOrg 10 

009 

Lambada 

073 

SoloSect 

010 

Wimmerl 

074 

PercOrl 1 

010 

Francois 

074 

FullSax 

01 1 

Wimmer2 

075 

PercOrl 2 

011 

Bando 

075 

BrssEnsb 

012 

PcrcOrg 1 

076 

PercOrl 3 

012 

Fabicnnc 

076 

Ultimate 

013 

PercOrg 2 

077 

PercOrl 4 

013 

Provence 

077 

SoloLips 

014 

PercOru 3 

078 

PercOr 15 

014 

HohnerVx 

078 

Trompete 

015 

PercOrg 4 

079 

PercOrl 6 

015 

TremAkk2 

079 

Trompet2 

016 

PercOrg 5 

080 

PercOr 17 

016 

AkkoSplt 

080 

BrasSoft 

017 

PercOrg 6 

081 

PercOr 18 

017 

BalgAkko 

081 

SuperBrs 

018 

PercOrg 7 

082 

PercOr 19 

018 

SynAkko 

082 

Oktoberf 

019 

PercOrg 8 

083 

Doubless 

019 

BluesHrp 

083 

Wallis 

020 

PercOrg 9 

084 

Drawba 17 

020 

BlueStrg 

084 

SynBlaes 

021 

MatBianc 

085 

Drawba 18 

021 

Harmon ik 

085 

SweelBrs 

022 

CombClub 

086 

Drawba 19 

022 

Quetsche 

086 

SaxEnsbl 

023 

ShriPerc 

087 

Drawba20 

023 

SynAkkol 

087 

Brass 

024 

PercIImmd 

088 

Drawba21 

024 

SoloBlus 

088 

Bari ton 

025 

Ricky 

089 

Drawba22 

025 

SynAkko2 

089 

BrassStr 

026 

BigHammd 

090 

Drawba 2 3 

026 

SynAkko3 

090 

TrumpS pi 

027 

KlikPerc 

091 

Drawba24 

027 

Zwiefach 

091 

Brasses 

028 

Old Sam 

092 

KinoOrgl 

028 

Frieslnd 

092 

Brasslnt 

029 

Easy 1 

093 

Orgel 1 

029 

Bozen 

093 

TrumpS tr 

030 

Easy 2 

094 

Orgel 2 

030 

StadlAko 

094 

5thBrass 

031 

Easy 3 

095 

Kirmes^l 

031 

Avignon 

095 

BigBandl 

032 

Easy 4 

096 

FullHamm 

032 

BrssBalg 

096 

BigBand2 

033 

Soft 

097 

PartyOrg 

033 

SpielMir 

097 

BigBand3 

034 

Mix Draw 1 

098 

TremOrgn 

034 

Michelle 

098 

BigBand4 

035 

MixDraw 2 

099 

Tanzcafe 

035 

Weltmeist 

099 

BigBand5 

036 

Mix Draw 3 

100 

Organ 

036 

TanzSolo 

100 

BigBand6 

037 

Chambary 

101 

Kirmes_2 

037 

AkkoSpl2 

101 

JazzSet3 

038 

Chambar2 

102 

EmersOrg 

038 

Akorden 1 

102 

JazzSet4 

039 

DrawbChr 

103 

VoxConti 

039 

Akorden2 

103 

JazzSet5 

040 

PopOrgan 

104 

Orgel 3 

040 

Akorden3 

104 

Jaz/,Set6 

041 

FansyOrg 

105 

Dom 3 

041 

Akorden4 

105 

PosneStr 

042 

FullOrgn 

106 

Hot Keys 

042 

Akko_3La 

106 

Jump ! 

043 

FullPerc 

107 

Festzelt 

043 

Bandoneo 

107 

BigBrasl 

044 

SmalPcrc 

108 

WarmOrgn 

044 

French 

108 

BigBras2 

045 

Rock Pe re 

109 

ElecOrgn 

045 

Paldauer 

109 

E.Mosch 

046 

RockPer2 

110 

Kirmes„3 

046 

Harmonum 

110 

Old-Rome 

047 

SoftOrgn 

111 

Micro_Bl 

047 

America 

111 

Trumpet 

048 

SoftOrg 2 

112 

Dr. Boehm 

048 

Blaeser 

112 

AmoreMio 

049 

SoftOrg 3 

113 

Micro_B3 

049 

Waidmann 

113 

Kurpfalz 

050 

Double 1 

114 

Legend 

050 

SoloTrmp 

114 

Underbrg 

051 

Double 2 

115 

Cl Organ 

051 

FullBrss 

115 

Calliope 

052 

Wersi 

116 

DomChurc 

052 

FatBrass 

116 

DrehOrg2 

053 

JazzOrg 1 

117 

St.Pauls 

053 

Miles_D. 

117 

Floete 

054 

JazzOrg 2 

118 

Doml 

054 

SynBrass 

118 

Karussel 

055 

Denerlei 

119 

Dom2 

055 

AnaBrass 

119 

PanSplit 

056 

SoftDrw 1 

120 

Vatikan 

056 

FuchsJgd 

120 

FluteStr 

057 

SoftDrw 2 

121 

Church 

057 

SoloBrss 

121 

Whistles 

058 

SoftDrw 3 

122 

PeterDom 

058 

JupiBrss 

122 

Pan flute 

059 

SoftDrw 4 

123 

Sakrall 

059 

Hard Brss 

123 

DudelSck 

060 

SoftDrw 5 

124 

Sakral2 

060 

Antlantis 

124 

FloetStr 

061 

SoftDrw 6 

125 

Sakral3 

061 

r 

LayerS ax 

125 

Chiffer 

062 

SoftDrw 7 

126 

FuldaDom 

062 

VeloS.ax 

126 

Peter G. 

063 

Drawba 7 

127 

Sacral4 

063 

HitBrass 

127 

Floete n 

064 

Drawba 8 

128 

Cathedrl 

064 

TotoBras 

128 

EchoPipe 
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Auflistung der Klangzusammenstellungen 


Bank C (Bank Change 3) Bank D (Bank Change 4) 


001 

Rock Pi an 

065 

SynOrc.3 

001 

PlopGuit 

065 

Paradise 

002 

Clavinet 

066 

SynOrc.4 

002 

DelayGtr 

066 

Dream 1 

003 

Steinway 

067 

ClariUuh 

003 

Zither 

067 

Dream2 

004 

RhodesEQ 

068 

Pizzagog 

004 

ChorusG2 

068 

Dream 3 

005 

LuckLuke 

069 

Orchst6 

005 

SftBells 

069 

Dream4 

006 

Dreams 

070 

Pizza 

006 

KrchWeih 

070 

NoiseS yn 

007 

FJektrPi 

071 

Quartet 

007 

VibeChor 

071 

Syn-Pad1 

008 

PianoPad 

072 

Flaeche 

008 

SpielUhr 

072 

Syn-Pad2 

009 

ChorusPi 

073 

Str&Chor 

009 

ChromPc 

073 

Syn-Pad3 

010 

LlePiano 

074 

Swcller 

010 

Vibes 

074 

SynPad 

011 

Duval 

075 

Mix_Chor 

011 

NrdLicht 

075 

synpad5 

012 

SynPiano 

076 

Strings 

012 

Gebimmel 

076 

BigPad 1 

013 

PianoLay 

077 

BelCanto 

013 

SteelDrm 

077 

BigPad2 

014 

Pian2Lay 

078 

Monument 

014 

Good Vibe 

078 

CrangerK 

015 

HonkTonk 

079 

OctavStr 

015 

MusicBox 

079 

Poplntrl 

016 

PianSwcp 

080 

SuperJX 

016 

Gameilan 

080 

PopIntr2 

017 

Paradies 

081 

SynthStr 

017 

EchoGlas 

081 

PopIntr3 

018 

ElePian2 

082 

Montanra 

018 

Chrom 

082 

Vision 1 

019 

Rhodes 

083 

StrtzEnsb 

■‘ 

019 

DblDelay 

083 

Vision2 

020 

Wurlitz. 

084 

SyntPhas 

020 

GlockSpd 

084 

Misterio 

021 

PianoStr 

085 

Weihncht 

021 

Lilly_M. 

085 

Voicepad 

022 

StevPian 

086 

Voicers 

022 

Snow Witz 

086 

Dynpad 

023 

KonzertF 

087 

KircChor 

023 

Schlager 

087 

New Age 

024 

SynPiano 

088 

Huuh+Str 

024 

Heaven 

088 

BackGrnd 

025 

HardPian 

089 

SyntStr2 

025 

P.OrgStr 

089 

Backgr.2 

026 

BellPian 

090 

JazzSet2 

026 

P.OrgBrs 

090 

PhaseOrg 

027 

E-Piano 1 

091 

Church 1 

027 

Himmlish 

091 

DreamLss 

028 

E-Piano2 

092 

Church2 

028 

SoftPad 

092 

HuhLesli 

029 

E-Piano3 

093 

Church3 

029 

Film_l 

093 

W.Soundl 

030 

E-Piano4 

094 

WarmS tr 

030 

BassMclo 

094 

W.Sound2 

031 

Groove 1 

095 

Strings2 

031 

TitiSee 

095 

W.Sound3 

032 

Groove 2 

096 

PhasChor 

032 

Tirol 

096 

Old USA 

033 

Groove 3 

097 

PhasStrg 

033 

Film_2 

097 

US A Dream 

034 

FunkClav 

098 

Schweb 

034 

Aloha 

098 

Cloudy 

035 

PianoPad 

099 

Huuhs 

035 

Dreaming 

099 

OB_Chor 

036 

Ulla Me 

100 

SawStrgs 

036 

PercVox 

100 

Schlager 

037 

DX-Rhods 

101 

StrngFlng 

037 

FI angers 

101 

SynVox 

038 

OncMomet 

102 

VoxChor 

038 

ApresSki 

102 

Fantasy 

039 

Whitney 

103 

ThcGuita 

039 

Schiwago 

103 

Flange rs 

040 

Parson 

104 

12String 

040 

CMI_Vox 

104 

FM-Strngs 

041 

PiaStrng 

o 

105 

Zupf 

041 

Goldrush 

105 

Tinkling 

042 

EchoHarp 

106 

Cowboy 

042 

Mattrhrn 

106 

FatSynth 

043 

Harp 

107 

StubenMK 

043 

Wildbach 

107 

SyntLead 

044 

Orchestl 

108 

SynGuitr 

044 

Nordmeer 

108 

B(r)ass 

045 

Flocte2 

109 

ChorusGt 

045 

StTropez 

109 

FatBroth 

046 

Chamber 

110 

PontRosa 

046 

TraumHft 

110 

PhasPuls 

047 

OrcestSp 

111 

SoloGuit 

047 

OnceUpon 

111 

Sc ham pus 

048 

Matinee 

112 

JLHammer 

048 

Edelwcis 

112 

Hit me! 

049 

B a rock 

113 

CleanGtr 

049 

Wood Vox 

113 

Orch_End 

050 

Wildeck 

114 

E-Guitar 

050 

Filmthem 

114 

ChoirHit 

051 

Spi nett 

115 

FeedBack 

051 

Dreamer 

115 

Melolnt 1 

052 

Klarinct 

\ 16 

GuitStrg 

052 

PercVox2 

116 

MeloInt2 

053 

Orchest2 

117 

DreamGtr 

053 

Aurora 

117 

MeloInt3 

054 

BarockSp 

118 

MuteGuit 

054 

SynlhPad 

118 

MeloInt4 

055 

Orchest3 

119 

Praerie 

055 

Lago_M. 

119 

MeloInt5 

056 

Orchest4 

120 

SynZith 

056 

Stralos 

120 

MeloInt6 

057 

Orchest5 

121 

SynGuit2 

057 

Heimat 

121 

MeloInt7 

058 

ClariStr 

122 

Fernando 

058 

choDrop 

122 

MeloIntS 

059 

PizStrng 

123 

FMJjuit 

059 

Psycho 

123 

Melolnt9 

060 

SoVioStr 

124 

Hendrix 

060 

Pad'nSax 

124 

MeloInlO 

061 

PizStrn2 

125 

Hawaii 

061 

^ Flippers 

125 

Multi! 

062 

JazzSet 1 

126 

GujtStr2 

062 

Naabtal 

126 

M n 11 i 2 

063 

SynOrc.l 

127 

GuitrDuo 

063 

Tanzsplt 

127 

Multi 3 

064 

SynOrc.2 

128 

SoftGuit 

064 

Bright 

128 

Multi4 


33 




Auflistung der Ram-Klangzusammenstellungen 


001 

TanzAkkl 

051 

PadPatch 

002 

TanzAkk2 

052 

WildBach 

003 

TanzAkk3 

053 

VoxPerc 

004 

TanzAkk4 

054 

Wolkig 

005 

TanzAkk5 

055 

SoftPad 

006 

TanzAkk6 

056 

PartyOr2 

007 

TanzAkk7 

057 

Layer 

008 

TankAkkS 

058 

Leslie__l 

009 

TanzAkk9 

059 

Lcslie_2 

010 

TanzAklO 

060 

BigCombo 

011 

MeloAkkl 

061 

PadSynth 

012 

MeloAkk2 

062 

Glocken 

013 

Vibrato 1 

063 

KinoOrg2 

014 

Vibralo2 

064 

Ballade 

015 

MeloOr^l 

065 

BritePia 

016 

MeloOr«i2 

^ ■ 

066 

50s Melo 

017 

B as son 

067 

Soundtrk 

018 

Duol 

068 

Taucher 

019 

Triol 

069 

EPianPad 

020 

Trio2 

070 

SuperPer 

021 

Vibrato3 

071 

FulPercs 

022 

TremAkko 

072 

Oberheim 

023 

BalgBand 

073 

Glassey 

024 

VeloHmmd 

074 

DirtyOrg 

025 

PianoMel 

075 

GlasVoic 

026 

Synl 1 

076 

AeroFlut 

027 

Synt 2 

077 

AirChor 

028 

Bounty 

078 

XyloPhon 

029 

Columbus 

079 

MoonLite 

030 

SoftPerc 

080 

Angelic 

031 

Frankrch 

081 

Glorious 

032 

MutrTrmp 

082 

Fretless 

033 

TrmpAkko 

083 

Synthia 

034 

MixTreml 

084 

LeadVibe 

035 

MixTrem2 

085 

Farmer 

036 

MixTrem3 

086 

AltoSax 

037 

Dolphins 

087 

Nyloncr 

038 

Scarlett 

088 

RokSteel 

039 

SoloTrmb 

089 

Resi 

040 

SlpBass 

090 

Elec Bass 

041 

AcouBass 

091 

Sweepy 

042 

UhsBrass 

092 

VoxBell 

043 

SlowLesl 

093 

Duuh 

044 

BlasBalg 

094 

Sqarlead 

045 

AcouBs2 

095 

Celli 

046 

SlowAkdn 

096 

LegaFlut 

047 

SoloOrgl 

097 

PopHorn 

048 

SoloOrg2 

098 

Island 

049 

SoloOrg3 

099 

TrmpSolo 

050 

GuitSplt 

100 

DgtlPian 
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Midi-Implementation Caruso 


Funktion... 

Transmitted 

Recogniccd 

Basic 

Default 

1 

1 

Channel 

Changed 

1-16 

1-16 


Default 

X 

* 

Mode 

Messages 

X 

0 


Altered 

X 

X 

Note 


X 


Number 

True Voice 

X 

0-127 

Velocity 

Note On 

X 

0 


Note Off 

X 

X 

After 

Keys 

X 

X 

Touch 

Channel 

X 

0 

Pitch Bend 

MSB (7 bit) 

X 

0 


LSB (14 bit) 

X 

0 

Controller 

0 Bank-Select 

X 

0 (Performances) 


1 Modulation 

X 

0 


7 Global Lautstarke 

X 

0 


10 

X 

0 


64 Hold-Pedal 

X 

0 


67 Soft-Pedal 

X 

0 


80 FX1 -Type 

X 

0 


81 FX2-Type 

X 

0 


124 Omni off 

X 

0 


125 Omni on 

X 

0 


120 all sounds off 

X 

0 


121 reset all controller 

X 

0 


123 all notes off 

X 

0 

Program Change 

X 

0 (Performances) 

System Exclusive 

0 

0 

System 

Song Position 

X 

X 


Song Select 

X 

X 

Common 

Tunc Request 

X 

X 

System 

Clock 

X 

X 

Real Time 

Commands 

X 

X 


Local On/ Off 

X 

X 

Aux 

All Notes Off 

X 

0 

Messages 

Active Sens. 

X 

X 


System Reset 

X 

X 

x = No 




0 - Yes 




* - switchable = 

>MIDI-Polymode at Performances without Multichannel Playmode 

~ 7 > 

MIDI-Multimode 3b at Performances with Multichannel Playmode 


with up to 3 different Parts simultiously 
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Einsatz der Melo- 
die-Intelligenz 


In diescm Kapitcl soli nochmals auf die Melodie-Intelligenz eingegangen werden. Sicherlich haben Sic 
schon bemerkt, daB man die Melodie-Intelligenz nicht einfach an einem konkrete Schaller ein- b/.w. aus- 
schalten kann. Vielmehr ruft man im LIVE-Betrieb die zuvor programmierten Klangzusammenstellungen 
mit Melodie-Intelligenz auf. Auf der Bank "D" der Klangzusammenstellungen des CARUSO befinden 
sich auf den Programmplatzen 115 - 124 fertig programmierte Beispiele, bei denen die Melodie-Intelli¬ 
genz verwendet vvird, Um Ihr Keyboard oder Ihre Tastatur an die Melodie-Intelligenz anzupassen, rufen 
Sie am besten als erstes die Klangzusammenstellung D 115 auf. Falls Sie den MIDI-Kanal bercits mit 
Hilfe der M Lerne-Midi"- Funktion eingestellt haben [siehe Seite 6J sollte ein Spielen mit Melodie-Intelli¬ 
genz schon moglich sein. Probieren Sie nun nacheinander die verschiedenen Melodie-Intelligenz Klang¬ 
zusammenstellungen aus. Diese Klangzusammenstellungen konnen Sie als Grundlage fur Ihre eigenen 
Programme verwenden. 

Das erste, was Sie nun an einer bestehenden Klangzusammenstellung verandern mochten, ist mil Sicher- 
heit die verwendete Klangfarbe. Zum Editieren driicken Sie wie gewohnt die "EDIT/OK ,, -Taste. Mit der 
"NUMMERN"-Taste "1" erreichen Sie Part 1. Schauen Sie sich die Display-Darstellung nach dieser Ak- 
tion an: 


<1> Edit Part 1 
fi k k o r d - K1 a n 9 


Damit Sie sofort sehen, welche Aufgabe dieser Part in der Klangzusammenstellung hat, wird in der zwei- 
ten Display-Zeile die Aufgabe angezeigt. Mit den "BANK-SELECT"-Tasten erreichen Sie die iibrigen 
Parts. Auch diese sind entsprechend in der zweiten Display-Zeile bezeichnet. In unserem konkrelen Bei- 
spiel sehen Sie die folgende Anzeige fur Part 2: 


<2> Edit Part 2 

b o 1 o-K1 a n 9 


Part 3 iibemimmt die Melodie-Intelligenz-Stimme: 


<3> Edit Part 3 
Me1oInt_Stinme 


Daran, daB flir die Melodie-Intelligenz ein eigener Part existiert, erkennen Sie die Verfiigbarkeit eincs 
eigenen Instrumentes flir die Melodie-Intelligenz-Stimme. Die angewahlte Klangzusammenstellung ver¬ 
wendet also den Spielmodus MeloInt2. Wenn Sie mochten, daB die Solostimme lauter ist, als die von dcr 
Melodie-Intelligenz erzeugte, konnen Sie den Pail 3 entsprechend herunterregeln. Natiirlich konnen Sie 
auch fur Part 2 (Solo-Klang) und Part 3 (Melolnt-Klang) das gleiche Instrument anwahlen. Sie erhalten 
dann eine zweite Stimme, die vom gleichen Instrument ausgefiihrt wird. Die getrennte Lautstarkeregelung 
bleibt dcnnoch erhalten. 

Welche verschiedenen Spielmodi es beim CARUSO gibt, entnehmen Sie derTabelle im Kapitel "Globale 
Parameter" [Seite 11]. In diesem Kapitel wird auch erklart, wie die verschiedenen Arten der Melodie- 
Intelligenz ausgewahlt werden. 

Doch nun zuruck zu den Part-Parametern. Bei der Programmierung der Melodie-Intelligenz-Klang- 
zusammenstellungen, diirfen Sie einen sehr wichtigen Sachverhalt nicht vergessen: Unterschiedliche In- 
strumente besitzen unterschiedliche Oktavlagen. Um einen brauchbaren Gesamtklang zu erhalten, werden 
Sie daher bei einigen Klangkombinationen die mit Melodie-Intelligenz arbeiten, die Oktaven anpassen 
mlissen, wenn die Intervalle zwischen den Noten richtig erklingen sollen. Die von CARUSO erzeugte 
Melodie-Intelligenz-Stimme bezieht sich immer nur auf die absolute Tastennummcr auf Ihrem Keyboard, 
nicht aber auf die Tonhohe des jeweiligen Instruments selbst. 
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Stichwortverzeichnis und Worterbuch 



Equalizer - Der Equalizer ist eine spczielle Form der Klangregclung. Der im CARUSO vorhaudene 
Equalizer ist ein sogenannter Graphischer E., da verschiedene Frequenzbander angehoben odcr abgesenkt 
werden konnen. Der Equalizer befindet sich als Effektalgorithmus in -> FX-2. |Seite 22J 


Exit - Der „Exit“-Tastcr crmoglicht das Verlassen einer zuvor beim CARUSO angewahlten Mcniiebene 


(Hditier-Ebcne). [Seite 7] 


Expander - Ein Expander ist ein Synthesizer ohne Tastatur. 


Flanger - Besondere Art des - >Echos , bei der die Verzogerungszeit moduliert wird. Jc nach eingesteliter 
Grundverzogerung und Feedback-Einstellung entsteht ein spaciger Und schwebender Sound. [Seite 181 


FuBtaster - Der CARUSO besitzt auf dcr Gerateruckseite cine AnschluBbuchse fur den AnschluB cines 
FuBtasters. Dieser Fu Bias ter wechselt zwischen den unterschiedlichen Rotorgeschwindigkeiten.[Seite20] 


FX-1/ FX-2 - Die beiden Effcktprozessorcn des CARUSO sorgen fur Raumsimulalionen und Spezial- 
cffekte. [Seite 15] 


Gated-Hall - Bei dcm Gated-Hall handelt es sich urn eine Spezialform des -> Halls , bei der das Hall- 
Signal nach einer festgelegten Zeit (Gate-Zeit) abrupt abgeschnitten wird. Die Zeit gilt immer ab dem 
Unterschrciten eines Mindestpegels. [Seite 16] 


HALL - Als Hall bezeichnet man das typische Nachkling-Verhaltcn eines Instmmentes in groBeren Riiu- 
men. Durch unzahlige, unterschiedliche ->Echos, die bei der Reflektion der Schallwellen von den Wan- 
den entstehen, entsteht ein homogener Klangleppich der je nach Raumbeschaffenheit unterschiedlich schnell 
im Pegel absinkt. Durch die Simulation dieses Effektcs in FX-1 des Carusos, lassen sich unterschiedliche 

i 

Raumklang-Eigenschaften simulieren. [Seite 16] 


Hauptseite - Die Hauptseite des CARUSOS ist die Meniiseite, die Sie normal immer aktiviert habcn, 
wenn Sie die Klangzusammenstellungen aufrufen und spielen. Sie ist gleichzeitig immer der Ausgangs- 
punkt aller Einstellungen die Sie vornehmen. Uber mchrmaliges Driicken der "EXIT"-Taste gelangcn Sie 
immer wieder automatisch auf die Hauptseite zuriick. [Seite 5) 


Hiillkurve - Mit einer Hiillkurve steuert man den zeitlichen Verlauf der Klangfarben. | Seite 27) 

Klangparameter - Jede Klangfarbe (Instrument, Sound) des CARUSO kann liber verschiedene den Klang 
beeinflussende Dateneingaben verandert werden. Daten, die den Klang eines Synthesizers verandern, werden 

auch Klangparameter genannt. [Seite 13] 

. 

Melodie-Intelligenz - Zweite Stimme fiir die rechte Hand. [Seite 11, 36] 


MIDI - Abkiirzung fur Musical Instrument Digital Interface. Mit Hilfe eines vcreinhcitlichten Datcnfor- 
mats und der Einigung uber die Beschaffenheit der Verbindungskabel und Buchsen ist eine digilale Schnitt- 
stelle entstanden, die eine Kommunikation zwischen eleklronischen Musikinslrumenten unterschiedli- 
cher Herstcller erlaubt. Es werden nur die digitalen Steuerinformationen wie Befehle zur Notenausgabe 
ubertragen, nicht aber die Musik selbst. Zu jeder MIDl-Verbindung zwischen Keyboard und Expander 
gehort also auch eine Audio-Verb indung der beiden Geriite zur ->. Audio-Anlage. [Seite5] 


MIDI-Controller - -> MIDI- Daten, die zur Klangsteuerung und Klangbeeinflussung eingesetzt werden 
konnen. 


*■ * 

MIDI-Data-Dump - Unter einem MIDI-Data-Dump versteht man die Ubertragung von Einstellungen 

i i 

eines Synthesizers uber die MIDI-Schniltstelle. Die Ubertragung geschieht mit Hilfe von sogenannten - 
>Systemexclusiven Daten. [Seite 26] 


MIDI-IN - Der -> MIDI- AnschluB, auf dem MIDI-Daten empfangen werden konnen. Die Daten des 
MIDl-In werden liber ->M1DI-Thru weitergeleitet. Sch’lieBen Sie den MIDI-Ausgang Ihres Keyboards an 
den MIDI-Eingang des CARUSO an, um den CARUSO mit dem Keyboard anzusteuern. SchlieBen Sie 
weilere Expander an den MIDI-Thru AnschluB an, wenn sie zusatzlich angespielt werden sollen. 
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Stichwortverzeichnis und Worterbuch 


MIDI-Kanal - Damit iiber -> MIDI mchrere Tonerzeuger unabhangig voneinander angcsteuert werdcn 
konnen, gibt es 16 verschicdene MIDI-Kanale. Jedes Gerat erhalt einen anderen MIDI-Kanal und rcagicrt 
im -> MIDI-Poly mode nur auf Informationen, die mit dem eingestellten Empfangskanal ubcrcinstimmcn. 
(siehe auch -> MIDI-Multimode und -> MIDI-Omnimode ) 


MIDI-Kanal = MIDI-Solo-Kanal - Dcr SOLO-Kanal gibt an, auf welchem -> MIDI-Kanal beim 
CARUSO die Klangzusammenstellungen angespieit werden. AuBerdem bestimmt er die ID-Nummcr fiir 
die Ubertragung von Systemexclusiven-Daten. Bei der Solokanaleinstellung „1“ hat also automatisch 
auch die ID-Nummer den Wert „1“. [Seite 5, Seite 23] Beim Senden und Empfangen von MIDI-Dumps 
sollten Sie darauf achten, immer den gleichen MIDI-Kanal zu verwenden. 


MIDI-Merger - Ein MIDI-Merger ist in der Lage, zwei oder mehrere digitale -> M/D/-Daten lei t ungen zu 
mischen. Das Quasimidi Gerat OM-Merge ( 249.-DM) ermoglicht das Mischen von bis zu drei MIDI- 
Signalen. 

MIDI-Monitor - Der CARUSO besitzt einen MIDI-Monitor, mit dessen Anzeige eingehende MIDI-Si- 
gnale angczeigt werden. Im Display sehen Sie oben links, ob MIDI-Daten beim CARUSO eintreffen und 
in der Balkenanzeige rcchts sehen Sie welche Parts von den Signalen angesprochen werden. [Scite 5 \ 


MIDI-Multimode - Ein Synthesizer mit MIDI-Multimode kann auf mehreren -> MIDI-Kanalen unab¬ 
hangig voneinander reagieren. Ein solcher Synthesizer vcrhalt sich also wie mehrere unabhangige Toner- 
zeugungen. Der CARUSO besitzt den 3-fachen Multimode, d.h. cr kann 3 unterschiedliche Klangfarben 
oder Instrumente zur gleichen Zeit ausgeben. Diese MIDI-Betriebsart ist ideal fiir den Betrieb mit Akkor- 
deons und Orgeln. Auf einer Orgel konnen Sie z.B. Unter- und Obermanual sowie das Basspedal mil 
unterschiedlichen Klangen des CARUSO versorgen. Zur Verwendung dieser Funktion miissen Sic eine 
Performance mit dem Spielmodus "MuItiChan" aufrufen. Wahlen Sie anschlieBend fiir die cinzelnen Parts 
eine Klangfarbe aus und speichern das ganze gleich im RAM-Bercich ab. [Seite 11 ] 


MIDI-Omnimode - In der Anfangszeit der MIDI-Schnittstelle gab es einige Gerate, die nicht in der Lage 
waren, zwischen unterschiedlichen -> MIDI-Kandlen zu unterscheiden. Diese Synthesizer und Expander 
haben alle hereinkommenden MIDI-Noten, unabhangig von deren MIDI-Kanal verarbeitet. Wenn Sie mit 
einer -> MIDI- Tastatur einen -> Expander wie den CARUSO ansteuern und den -> MIDI-Sendekanal 
der Tastatur nicht wissen, konnen Sie auch den MIDI-Omnimode einstellen, um unabhangig von den 
eingestellten Kanalen die Performances anspielen zu konnen. [Seite 28] 


MIDI-Out - ->MIDI- AnschluB, iiber den der CARUSO MIDI-Daten sendet. Der CARUSO sendet auf 
Wunsch - >Systemexclusive-Daten. [Seite 25, sende Klang] 


MIDI-Polymode - Ein -> M/D/-Gerat, dessen Tonerzeugung nur auf einen -> MIDI-Kanal Da ten emp- 
fangt, befindet sich iiu MIDI-Polymode. 


MIDI-Sendekanal = Transmit-Channel - Der -> M/D/-Sendekanal ist der -> MIDI-KanaL auf dem 
eine -> MIDI-Tastatur Daten sendet. Da die MIDI-Schnittstelle 16 verschiedene MIDI-Kanale besitzt. 
laBt sich bei jeder neueren -> MIDI-Tastatur der MIDI-Sendekanal frei einstellen. Zum Anspielen dcr 
CARUSO-Performances muB der MIDI-Masterkanal des CARUSO mit dem MIDI-Sendekanal dcr > 
MID I-Tastatur iibereinstimmen. [Seite 5] 


+ i 

MIDI-Tastatur - Uberbegriff fiir Keyboard-Tastaluren wie Synthesizer, Masterkeyboards und ahnliches, 
die gespielte Noten als ->M/D/-Daten iiber den -> MID I-Aus gang aussenden. [Seite 5[ 


MIDI-Thru - -> Af/D/-Daten, die am -> MID I-Eingang eincs Cerates erscheinen, werden zur MIDI- 
Thu-Buchse weitergeleitet. MIDI-Thru ermoglicht die Reihenschaltung von MIDI-Geraten. [ Abbildung 
Seite 4] 


Modulationsrad - Das Modulationsrad ist neben dem -> Pitch-Bend die wichtigstc -> Spielhilfe um 
Klanganderungen wahrend des Spiels an einem Instrument vorzunehmen. Beim CARUSO wird mit Hilfc 
dieser Spielhilfe ein Tonhohenvibrato ausgclost. 


Multimode -> MIDI-Multimode 


Omni-Mode ->MIDI-Omnimode 



Stichwortverzeichnis und Worterbuch 


Part - Ein Part ist ein Instrument ties CARUSOS im -> MIDI-Multimode oder einer Klane/.usammen- 
stcllung. Jeder Part des CARUSO verhalt sich im -> MIDI-Multimode Spielmodus wie ein eigenstandi 
gcr Synthesizer. [Seite 13] 


Phaser - Der Phaser ist ein speziellcr Hffekt (in -> FX-2 ), der durch Laufzeitmodulation Phascnverschie- 
bungen im Klang erzeugt. Der Klangcharakter ist schwehend aufgrund charaktcrsistischer Kammfilter- 
verschiebungen durch wandernde Obertonausloschungen. [Seite 18] 


Piteb-Bend = Tonhohenbeugung - Mit dem Pitch-Bender konnen Sie die Tonhohe der gespielten Noten 
nach oben oder unten ziehen, um Ihrem Spiel mehr Ausdruck zu verleihen oder typischc Spiel weisen von 
Nalurinstrumenten zu imitieren. [Seite 27] 


Poly-lVIode -> MIDI-Polymode 


polyphon - Ein Instrument, daB mehrstimmig gespiell werden kann (Akkordc und ahnliches) vvud auch 
als polyphon bczeichnet. Der CARUSO ist 21-stimmig polyphon, es konnen also bis zu 21 Stimmen 
gleichzeitig klingen. 


RAM-Speicherpliitze - Der CARUSO besitzt 100 Speicherplatze fur Klangzusammenstellungen. Nur im 
RAM-Bereich konnen Klangzusammenstellungen abgespcichert werden. Die Ram-Speicherplatze erreichi 
man auf der Hauptseite des CARUSO durch Driicken der \mkcn->“Bank-Select"-Taste. Wenn Sie einen 
ROM- Klang abiindern und anschlieBend speichern, befindet sich das Ergebnis immer in der RAM-Speichcr- 
bank. [Seite 25 ff] 


Release = Ausklingdauer. Die Release-Zeit ist ein Para meter. Sie bestimml die Dauer des 

Ausklingens eines Klanges nach dem Loslassen der Taste auf dem Keyboard. [Seite 27] 


Resonance - Die Resonance ist ein Parameter, der das klangliche Verhallcn eines Filters bestimml. Das 
Aufdrehcn der Resonance bewirkt eine Riickkoppelung des Filterausgangs auf den Filtcreingang. Da- 
durch wird der Frequenzbereich um die -> Cutt-Off-Frequenz angehoben. Der entslehcnde Klang crhalt 
dadurch einen nasalen Klangcharakter und das Filter kann bei starker Resonance in Selbstoszillation ver- 
setzt werden. [Seite 27] 


Rotor - Hffekt des Caruso, der rotierende Lautsprecher simuliert. Rotierende Lautsprecher wurden friiher 
haufig in Verbindung mit elektromagnetischen Orgeln eingesetzt. Orgeln klingen liber den Rotoreffeki 
lebendiger und voller. AuBerdem konnen Sie durch Umschalten der Rotorgeschwindigkeit ausdrucks- 
stiirker gespielt werden. [Seite 19 ff] 


Speichern-Menii - Im ”Speichern..."-Menii befinden sich alle Speicher, Kopier und ->MIDI-Data-Dump 
Funktionen des CARUSO. [Seite 25] 


Spielhilfe - Spielhilfen gibt es bei fast jedem Keyboard in Form von - >Modulationsrad , ->Pitch-Bender 
und -> Aftertouch . Sie dienen der Stcigerung des musikalischen Ausdrucks beim Keyboardspiel. 


Splitpunkt -> Split-Key - Im System-Menii [Seite 23] sovvie im Lerne-MIDI-Menii [Seite 5, 6] kann der 
Split punk t cingestellt werden. Der Splitpunkt ist bei alien Split-Klangzusammenstellungen aktiv. AuBer¬ 
dem legt er fest, bei welcher Taste der Keyboard-Tastalur die Akkordanalyse bei cingeschalteter Melodie- 
Intelligenz endet. Oberhalb dieser Taste liegt die Solo-Stimme fiir die rechte Hand. 

Wenn im Lerne-MIDI-Menii fiir den oberen und unteren Tastaturbereich un terse hied lie he MIDI-Kan ale 
festgestellt worden sind, hat der Parameter "Split-Key" keine Bedeutung mehr. Vielmehr wird der Split¬ 
punkt dann von dem Splitpunkt des angeschlossencn Keyboards abhangig gemacht. 


Stummschalten einzelner Spuren = Track Mute- Beim Editieren der Klangzusammenstellungen mbchten 
Sie sicherlich auch mal horen, wic die im aktuell verwendelen Klang beteiligten Parts alleine klingen. 
Dazu lassen sich einzclnc Parts stummschalten. Driicken Sie zu diesem Zweck auf der Hauptseite die Exit- 
Taste, halten Sie diese gedriickt und driicken Sie die "NUMMERN"-Taste des Parts den Sie stummschalten 
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Stichwortverzeichnis und Worterbuch 


mochten. Bei nochmaligem Driicken der Tastenkombination wird der entsprechende Part wieder angc- 
schaltet. [Seite 7, Exit-Taste] 


Systemexclusive Daten - Systemexclusive Daten sind hersteller- und produktspezifische MIDI-Daten. 
Sie dienen der Ubermittlung von Klang- und Systemdaten zwischen zwei gleichen MIDI-Geraten oder 


von einem Gerat zu einem Sequenzer und zuriick zur Datenarchivierung. Die Ubertragung dieser Daten 
bezeichnet man als -> MIDI-Data-Dump. [Seite 25] 


Transponierung - Bei eingeschalteter Transponierung (System-Menu) ist es moglich. die Tonhoiie der 
Tonerzeugung gegeniiber den gespielten Tastcn zu verschieben. Auf diese Art und Weise kann man in 
beliebigen Tonarten spielen, ohne ein Tastenktinstler zu sein. Eine im System-Menu veriinderte Transpo¬ 
nierung kann auf der Hauptseite mit der Tastenkombination ’’EXIT" & "NUMMERN'-Taste M 0 M ein- und 
ausgeschaltet werden. [Seite 23] 


Untermenii-Auswahl - Die verschiedenen Editierbereiche wie -> FX1-, - >FX-2 -, -> Spielmodus- und - 
> Fart- y -Edit sind je nach Anzahl der Parameter in mehrere Untermcniis unterteilt. Die einzelnen Unler- 


mentis werden mit dem „Page ti -Dial > den ”NUMMERN”-Tasten oder den "BANK-SELECT’ -Tastcn aus- 
gewahlt. [Seite 7, 8, 9] 




Velocity > Anschlagdynamik - Die Anschlagdynamik erlaubt - ahnlich wie bei einem Klavicr - die 
Steuerung der Lautstarke und/ oder des Klanges iiber die Anschlagstarke. [Seite 23, 24] 


Vibrato - Unter einem Vibrato versteht man die Modulation der Tonhohe eines Instrumentes mit einem 
Modulationsgenerator (LFO). [Seite 27] 
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29.) Garantie- 
Bedingungen 


Sehr geehrter Kundc, 

vielen Dank, daB Sic sich zum Kauf eines Quasimidi-Produktcs entschlossen haben. Quasimidi-Cerate vverden 
nach den neusten Produklionsvcrfahren hergestcllt. Ausgesuchte Matcrialien und modernste Technologic sorgen 
fur cine cinwandfreic Funktion und cine lange Lebensdauer. Sollte Ihr Gerat dennoch eincn Defekt innerhalb der 
Garantiezeit aufweisen, wenden Sie sich bitte an Ihrc Quasimidi Geschaftsstelle, bei der Sie unser Produkt erwor- 
bcn haben. 

Ihre Quasimidi Musikelektronik GmbH. 

Garantic 

Mil dieser Verbrauchcrgarantie gcwahrlcistet die Quasimidi Musikelektronik GmbH fiir die Garantiezcii, daB die¬ 
ses’ Gerat ab dem Zeitpunkt des Erslerwerbs bzw, ab dem Zeitpunkt, zu dem der Veibraucher es von einer Quasi¬ 
midi Verkaufsslelle erworben hat, keine Material- und Verarbeitungsfehler aufweist. Die Garantiezcii bctragl fur 
Quasimidi-Produkte 6 Monate. 

j 

Soliten sich dennoch wahrend der Garantiezeit Mangel an dem Geriit heraussteilen, die auf Material- oder 
Verarbcitungsfehlern beruhen, werden gemaB den nachstehcndcn Bedingungen die Quasimidi-Geschaltsstellen. 
bzw. die Quasimidi GmbH in Kirchhain in der Bundesrcpublik Deutschland ohne Berechnung der Arbeits- und 
Materialkosten das Geriit reparicren oder das Geriit selbst (Flntscheidung der Quasimidi GmbH) oder seine schad- 
haften Teile austauschen. 

Die Vertriebsgesellschaften der Quasimidi-Produkte in den anderen liG-Mitgliedstaaten werden diese Garantic im 
Rahmen der Bedingungen der Garantie erfiillcn, die der Quasimidi Vertreiber in dem I.and gibt, in dem die Garan- 
tic-Kundendienstleistung in Anspruch genommen wird. 

Bedingungen 

1.) Garantieleistungen werden nur erbraeht, wenn die Garantiekarte nach Erhalt der Ware dirckt an die Quasimidi 
Musikelektronik GmbH zuriickgesandt wird. Auf der Garanlie-Urkunde muB das Kaufdatum, die Scriennummer 
und Typenbezeichnung sowie der Name und die genaue Anschrift des Kaufers sowie der Quasimidi Geschaftsstelle 
eingetragen sein. 

Quasimidi behalt es sich vor, Garantieleistungen abzulehnen, wenn nach dem Ersterwerb des Gcratcs durch den 
Verbraucher oder der Quasimidi-Geschaftstelle diese Angaben entfernt oder geandert worden sind. 


2.) Falls dieses Geriit adaptiert, veriindert oder angepaBt werden muB, um den geltenden nationalen oder ort lichen 
technischen oder sicherheitstechnischen Anforderungen cines Landes zu entsprechen. das nicht das Land ist. fiir 
das das Produkt urspriinglich konzipieil und hergestelit worden ist, gilt dies keinesfalls als Material- oder Her 
stellungsfehler. Diese Garantie umfaBt (a) weder die Kosten solcher Adaptionen, Verandcrungen oder Anpassun- 
gen oder entsprechende Versuche, unabhangig davon, ob diese ordnungsgemaB durchgefuhrt worden oder nicht, 
(b) noch den Ersatz des dadurch entstandenen Schadens. 


3.) Diese Garantie deckt keine der lolgenden Punktc: 

a. ) RegelmaBige Inspektion, Wartung bzw. Reparatur oder Austausch von Teilen bedingt durch normalen Ver- 
schleiB; 

b. ) Transport-, Fahrtkosten und -risiken, die unmitlelbar oder mittelbar mil dieser Garantie zusammenhangen; 

c. ) vSchiiden an diesem Gerat, die verursacht worden sind durch: 

I. ) MiBbrauch oder Fehlgebrauch, insbesondcre (a) Gebrauch dieses Cerates fiir andere als seinen normalen Zweck 
bzw. unter Nichtbeachtung der Quasimidi Bedienungs- und Wartungsanlcitungen, und (b) den AnschluB oder Ge¬ 
brauch dieses Geriites in einer in dem Land, in dem das Gerat gebrauehl wird, geltenden technischen oder sicher¬ 
heitstechnischen Anforderungen nicht entsprechcndcn Weise; 

II. ) Reparaturen durch nicht autorisierte WerksUitten; 

III. ) UnFallc, hohere Gewalt^oder andere von Quasimidi nicht zu verantwortende Ursachen, insbesondcre Blitz- 
schlag, VVasser, Feuer, Storung der offentliehen Ordnung und unzureichendc Beliiftung. 

IV. ) Diese Garantic schrankt weder die gesetzlichen Rechte Rechte des Verbrauchers nach dem jeweils geltenden 
nationalen Recht, noch die Rechte des Verbrauchers gegen den Verkaufer aus dem zwischen ihnen geschlossenen 
Kaufvertrag ein. 

Soweit das anwendbare nationale Recht nichts anderes vorsieht, beschranken sich die Anspriiche des Verbrauchers 
gegen Quasimidi auf diese Garantie und weder die Quasimidi GmbH noch ihre auf dieser Garantiekarte aufgcfllhr- 
te Verkaufsstelle oder Vertriebsorganisation iibernehmen dariiber hinaus einc Haflung fur unmittelbare oder mittci- 
barc Schadcn aus irgendeiner ausdriicklichen oder einer SchluBfolgerung zulassenden Garantie fiir dieses Gerat. 


Quasimidi Musikelektronik GmbH 
Eisenbahnslr. 13 
35274 Kirchhain 
Telcfon: 06422/ 1022 
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Garantie und Registrierungs-Formular 


Bitte fullen Sie dieses Formular komplett aus und senden es an: 

QUASIMIDI - Musikelektronik GmbH 

35274 Kirchhain 
Eisenbahnstr.13. 

Nur dann gewahren wir Ihnen voile 12 Monate Garantie, anstatt der gesetzlich vorgeschrie- 
benen 6 Monate. AuBerdem werden wir Sie in unserem QUASIMIDI Entertainer Club als 
neues Mitglied registrieren. In Zukunft werden Sie dann mit alien News beziiglich interssanter 
Neuentwicklungen versorgt. AuBerdem erhalten Sie regelmaBig unser Anwendermagazin 
"NEWS-FLASH" mit vielcn Tips rund um das Musizieren mit QUASIMIDI Produkten. 
Bitte beantworten Sie auch die Fragen, denn damit helfen Sie uns und damit sich bei der 
Entwicklung neuer Produkte. Wir, als deutsches Untemehmen nehmen Ihre Wiinsche und 
Anregungen sehr ernst, denn schlieBlich entwickeln und produzieren wir am liebsten das, 
was Sie haben mochten. 

Serien-Nummer Ihres Carusos: 

NAME: _ 

Geburtsdatum: _ 

PLZ/Ort: _ 

STRABE: 


Welchcr Stilrichtung wiirden Sie Ihre Musik zuordnen? 


Welche Keyboards und Expander bcnutzen Sie auBer dcm CARUSO? 


Spielen Sie LIVE, zu Hause oder im STUDIO? 


Arbeiten Sie mit einem Computer zum Musizieren? Wenn ja, welchen Computer? 


Welche Klange gefallen Ihnen im CARUSO besonders ? 


Welche Klange im CARUSO entsprechen nicht Ihrcm Geschmack ? 


Allgcmeine Wiinsche zum Caruso: 


Welche andcren Quasimidi Produkte kennen Sie? 


Arbeiten Sie mit fertig arrangierten Songs? 



Technische Daten 


Tonerzeugungsverfahren: MASS-Multi-Algorithmus-Sound-Synthese 

20 stimmig polyphon, 3 Part multitimbral 
AnschlUsse: MIDI In, MIDI Out, MIDI Thru 

Kophorerbuchse: 6,3 mm Stereoklinke 
Summenausgange: 2x 6,3 mm Monoklinke 
FuBtaster: 6,3 mm Monoklinke 
NetzanschluB Kaltgeratebuchse ICE 

Abmessungen incl. Regler, Frontplatte 

Breite: 484 mm (429 ohne Frontplatte) 

Hbhe: 48 mm 

Tiefe: 257 mm 

Gewicht: 3,5 kg 

Leistungsaufnahme: 10,9 Watt 



